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Gra roku 2007 ....-----*-*** 
Konkurs ramka cyfrowa 


bjedzeni? Na pewno Siły zregenerowane? Chyba 
DUECIE tak. Wszystkie hity ostatnich tygodni zagrane? Naj 
prawdopodobniej nie Wydawcy tak bardzo roz 
pieszczali nas przez listopad i grudzień, że mało kto dał 
radę na poważnie przysiąść przy każdej z wielkich gier koń 
cówki minionego roku. Trochę ich było, a o tym, która okaże 
się najlepsza, zadecydujecie wy — Clicka zaczynamy od gło 
sowania na najlepsze produkcje 2007 i najbardziej oczeki- 
wane 2008. Bo przecież już za chwilę rozpocznie się nowy 
sezon i choć teraz pojawiło się ledwie kilka tytułów wartych 
uwagi, to już od lutego czekają nas kolejne premiery. Choć by 
The Club, Universe at War, Assassin's Creed itd. 


Cyfrowa © 
ramka fajna 
rzecz. Chcesz 


ją wygrać, idź 
na str. 61. 


Aby ułatwić wam pilnowanie dat ich pojawienia się na ryn- 
ku, do tego numeru Clicka dorzucamy kalendarz z dwoma 
czołowymi shooterami ubiegłego roku i jedną z najlepszych 
gier MMO przyszłego. W samym piśmie znajdziecie zaś 
recenzje ścigałki Juiced 2: Hot Import Nights, FPS-a 
Terrorist Takedown 2, jednej z nielicznych polskich pro- 
ży dukcji reklamowanych w telewizji, a także dużo informacji 

o nadchodzących i już wydanych przygodówkach. A na pły- 


tach naprawdę wyjątkowe pełne wersje. Nie ma co gadać 
trzeba grać i... czytać! 


A w nim na pewno': 

— kolejny zeszyt Klasyki Clicka — kup tabletki przeciwbólowe; 
— recenzje najnowszych gier — w tym być może kilku cieka- 
wostek z pierwszego kwartału 2008; 

— parę fajnych nowych pomysłów na pismo. 


Redakcja 


* na pewno, chyba że nasza na nowo odkryta pasja — snowboard — pozbawi nas kończyn niezbędnych do pracy... 
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zę ZE NE" 


—_". 
, sz” | aż 
sgk” 


(O NA DVD 


IB SĘ B-- IB 5% 2 A-Tuut"Tuv) 5 


do automatów, a ta kolekcja przedstawia niemal trzydzieści najbar- 
dziej klasycznych jej tytułów. Są tu prawdziwe skarby: pierwsze trzy 
części Mortal Kombat, hity takie jak Pit Fighter, Primal Rage, Narc II czy 
Super Off-Road. Każdy fan gier akcji znajdzie tu coś dla siebie. 


wiec a e irma Midway to jeden z najważniejszych producentów zręcznościówek 


Aha — wyjątkowo nie podajemy sterowania, bo w każdej produkcji jest 
ono inne, wystarczy jednak wcisnąć klawisz [Esc] i wybrać opcję Controls, 
by zobaczyć, w którym tytule działa jaka konfiguracja. 


Wszystkie one 
. mogą być 
twoje... 
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MOSTER dla podatników. 
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IP kłych, choć w grze: 
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nych lasek, ani tłustych 
hip-hopowych bitów. L.A. 
Rush zaczyna się przy- 
słowiowym trzęsieniem 
ziemi - na początku 
tracisz cały majątek 

i niemal wszystkie fury 
— a potem jest jeszcze bar- ą 
dziej hardkorowo: próbujesz KS SBE _. % 
odzyskać dorobek życia, ścigając PY*e.£Z 
się na ulicach Los Angeles. Na co v PODSTAWY STEROWANIA 


warto zwrócić w tej grze uwagę? sterowanie pojazdem 
Przede wszystkim na obecność ekipy 
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West Coast Customs, czyli tych spe- lewy zmiana biegu na wyższy Peł E 
cjalistów od tuningu, którzy poja- h - BRR i ; | E widze zę: 
ki Ą ć lewy KZB zmiana biegu na niższy p | L.A. Rush 
wiali się w słynnym programie „Pimp j Ą 
My Ride”. Poza tym — na system lewy CID fina | Midway Arcade Treasures 


Deluxe Edition 


modelowania kraks, najlepszy 
na PC, przynajmniej wśród tych 
ścigałek, które rozgrywają się 
na „ulicy”. Nie ma na co czekać: 
trzy, dwa, jeden, start! 


| End | hamulec ręczny 


8 kamera j * Wersje demo: 
Fantasy Wars 
[R] mapa/GPS j w wersji 2049. Pro Evolution Soccer 2008 
kg Unreal Tournament Iil 
Wiedźmin PL 


JSOJIEMEZ SEA 


44 


8007/70 iX0I13 


ŃAd 


REKLAMA 


| Karta EURO<Z6 * > 0 E 
Łd E 
j o 
|z0m0<2 | J 
8 * 3 
- * 
S d L4 e: = c Ę || 
prawaz nasze ZiIROWE znizki e 
Wyciągi, szkółki, wypożyczalnie sprzętu, transport, noclegi 
sklepy wyżywienie i wiele innych 
8 = 
— zawiera ubezpieczenie NNW, KL i OC R 
<a -—- ważne zawsze 365 dni 
KA -— dostęp do ponad 100 000 zniżek w Polsce i Europie 
ź AA B man dla wszystkich w wieku 7-30 latsg s 
H 5 8 M Ubezpieczenie gwarantuje 
| t > Więcej mam [oj aż dak na stronie SIGNAL IDUNA >) | DZA, 
57 lub pytaj o kartę w najbliższym biurze podróży. P> BG DOLOT Pt 


WIELKA 


NOWOROCZNA 


CD PROJEKT! 


| 
W 
M 
| 
| 


| 


6 PCow-rou SAMO 56 © QD 
„i ! f- 3 mę 9 : « for Windows 


CD 


3 z Wź 


F.E.A.R Perseus Mandate 
B2£5i zł * 


Football Manager 2008 


Łe r Wind 
| OEGEZ zn e 


DVD 


a Games 
for Windows 
NO 


Kompania Braci: Na linii frontu Neverwinter Nights 2: Maska Zdrajcy World in Conflict 
ZBBdzł* BSSB0 zi * S88izł* 
* * * 


Gier w promocyjnych cenach szukaj w salonach Empik, Media Markt, Saturn i innych sklepach. 


Szczegóły promocji znajdziesz na stronie: 


* Geny sugerowane mogą się różnić w zależności od sieci sprzedaży. 
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Więcej na temat nominowanych gier znajdziesz na stronie GRYJINTERIA.FU 


GRY 2008 


Wydana na konsole pod koniec minio- 

nego roku gra action-adventure wzbu- 

dziła u recenzentów najbardziej skraj- 

ne opinie. Jedni ją pokochali od pierw- 

szego wejrzenia, inni zaczęli narzekać 

na powtarzalność wykonywanych za- 

dań. Gracze jednak nie mieli wątpli- 

Alan Wake wości - przygody Asasyna sprzedały 
za EE 58 się znakomicie zarówno na X360, jak 

a: EE 3 iPS3, a wkrótce (podobno jeszcze 
Ee.) s k w styczniu!) będą miały okazję podbić 
|Kod: AW faxy? TE 


Age of Conan 


Producent: Funco 
Data premiery: I 
Kod: AO 


l WRZE 200 


4 również PeCetowe listy przebojów. 


Kolejny MMO, który ma ambicje napsuć krwi 
WoW-owi. Jakie są na to szanse? Całkiem spore, 
zwłaszcza że są tacy, którzy dla odmiany powal- 
czyliby teraz w świecie mniej cukierkowym niż | Ludzie z Remedy, twórcy Maxa Payne'a, już długo 
Azeroth. W wirtualnych krainach powstających „Ak ER Ń milczą, pracując spokojnie nad swoim najnowszym 
na podstawie prozy Roberta E. Howarda zło MI SO a tytułem - mieszaniną gry przygodowej z survival 
i brutalność pokazane są w bardziej bezpośred- "REZ : ; horrorem, która pewnie zmieni oblicze gatunku... 
ni i naturalistyczny sposób. Jednocześnie gra , a AR | = action-adventure. Piękna grafika i senny, niezwykle 
wprowadzi do gatunku kilka obiecujących ele- k R 87 4Ę al ŚR sugestywny klimat wzorowany m.in. na „Miasteczku 
mentów —- jak np. możliwość tworzenia całych (|N* 4 +7 Twin Peaks” powinny zapewnić niesamowite dozna- 
miast przez gildie. nia - i to nie tylko tym, którzy zakochani są w Silent 
Hill. Mroczna i absorbująca opowieść o pisarzu 
z problemami w 2008 roku trafi na PeCety, ale kon- 
kretnej daty niestety nie znamy. 


ży jr Brothers in Arms: Hell's Highway 


Premiera next-genowego BiA znów została przesunięta, 
kasz nalbardziej? ale są duże szanse, że wreszcie przed wakacjami znów 
wa e AE sobie „taktycznie” postrzelasz. Poza odmienionq opra- 
5 OZ O DY ż „cię wą wizualną (Unreal Engine 3) dostaniesz także dwie 
| KARTĘ NVIDIA GEFORCE 8800 GTX ; 52. e Sj  10we drużyny pod komendę. Miejsce akcji - tym razem 
i - i i sobi i SEWRCĄ : Holandia. Na uwagę zasługuje duże „ufilmowienie 
kora każ prob Si ZR gry: spowolnienia i różne efekty graficzne pojawiające dj 
PwezpakiZ AG za fk się w nieskryptowanych miejscach. 
zapowiadanymi na najbliższy rok. 
Fallout 3 


Na którą z wymienionych gier 


Legenda powraca w zupełnie nowej oprawie - 
oldskulowych fanów trójwymiarowa grafika 
trzeciego Fallouta drażni, ale my już nie możemy 
Ę y /BĘ się doczekać, kiedy będziemy mogli wyruszyć 
Wyślij SMS o treści CL.2008.X, m K *2 AB „R na zwiedzanie postapokaliptycznego świata 
gdzie X to kod oczekiwanej Ę j « PAN 3% przyszłości. Dobrym znakiem jest fakt, że nad 
przez ciebie gry, nia numer 71641 jj - >. zyk | grąpracuje Bethesda — ci ludzie, którzy dali nam 
E Ay genialnego Obliviona. 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
Na zgłoszenia czekamy do 22 stycznia 2008 r. 


Producent: Iiusio 
Data premiery: nieznana 


GTA IV nie trafi na PC w tym roku? Nie ma 
powodu do zmartwień - będziemy mieli 
Mafię 2. A biorąc pod uwagę renomę jej 
poprzedniczki, wiadomo, że czeka nas ka- 
wał porządnej gangsterskiej symulacji - bę- 
dzie sporo jeżdżenia, strzelania i bijatyk. 
Data premiery tej megaprodukcji to twar- 
dy orzech do zgryzienia dla Electronic Arts, 
które — ale o tym ćśśś - w 2008 roku pla- 
nowało wydać Ojca chrzestnego 2. Jeśli to 
zrobi, czeka nas prawdziwa mafijna wojna. 
Dobrze, że jeśli ktoś w niej zwycięży, to 
właśnie my, gracze... 


Oficjalnie nikt tego jeszcze nie 
potwierdził, ale jest niemal 
pewne, że najlepsza w 2007 
roku gra RPG na Xboxa 360 
już niedługo trafi także na 
blaszaki. Daty premiery nie 4 
podejmujemy się zgadywać, 
ale jeśli będzie to maj lub czer- 
wiec, możesz przesłać nam 
czekoladki do więzienia, do 
którego trafimy za zdradzenie 
tajemnicy, którą mieliśmy za- JĄ 
trzymać dla siebie. Dlaczego 
warto czekać? Tak wspaniałą 
kosmiczną przygodę przeżyjesz 
tylko w Mass Effect! 


Project Origin 


Producent: Monolith 


Data premiery: LLU pianki" 


nt: Ubisoft Montreal”>4 i 


Zamiast chować się 
w ciemności, Sam Fisher 
wychodzi na światło 
dzienne, między ludzi. 
Wśród nich czuje się 
jednak również jak ryba 
w wodzie, a nowe me- 
chanizmy rozgrywki 
wprowadzają do se- 

rii styl filmowej try- 

logii o przygodach 
agenta Jasona 
Bourne'a. Prze- 

cież w tłumie też 

można się ukryć, 

a brak specjali- 
stycznych broni da 

się nadrobić połamanym 
krzesłem czy butelką 
szampana. Dawno nie cze- 
kaliśmy na Splinter Cella 
z takimi nadziejami... 


Nieformalny następca F.E.A.R.-a i zarazem jedyna 
gra, w której ponownie będziesz miał okazję spoj- 
rzeć prosto w oczy Almie. Monolith znów ma 
ochotę na stworzenie tytułu z najefektowniejszymi 
walkami. Jak planuje tego dokonać? Przepis jest 
nieskomplikowany: wziąć wszystko to, co było 
dobre w pierwszej części, i dać jeszcze więcej. 
Miliony odłamków fruwających w powietrzu pod- 
czas strzelanin na pewno ci się spodobają... 


StarCraft II 


: Blizzard! — 
miejmy nadzieję, 


Producent 
Data premiery: 


że 2008 


Tu właściwie nie ma wielkiej filozofii — grę robi 
Blizzard, to kontynuacja jednego z największych 
klasyków gatunku RTS, wiadomo więc, że Star- 
Craft Il będzie megahitem, który pokona wszyst- 
kich konkurentów do tytułu produkcji roku 2008. 
A może jednak nie? Przekonamy się najpraw- 
dopodobniej na krótko przed gwiazdką — a wraz 
z nami miliony, które czekają na to, by ponow- 
nie poprowadzić do boju armie Zergów, Protos- 
sów i Terran. 


=) ą 


i 
| 
; 
| 
! 
| 


OŁ 


Jeden szczęściarz wyśra 


ubiegłego roku. 


ELU A CA nagrody pocieszenia w postaci 


MATU: 
GŁOSUJ WEDŁUG SCHEI 

SMS o treści „gdzie // to (od A do L) » 
na którą chcesz zagłosować, Z ZULELULIA 

to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 


i S-a 
pei 2 stycznia 2008 r. 


Na zśłoszenia czekamy do 2 


Ostatnia gra o Pogromcach wydana na PC ukazała się w 1989 GH STBUSTERSII 


rj r vy) : h p ; 
u gona kol? roku i była zręcznościówką opartą na motywach drugiej części filmu. „ t;» 4 


MEGA ZAPOJ 


VJĘDZ. 


— 


O ZOT 


Kiedy w piwnicy coś 
robi „0Oo00000”, 


"a na strychu słychać 
W Ghostbusters: The Video j 
Game pojawią się wszyscy naj- 


stukanie, czyj numer 
Ę ? 5 ażniejsi bohaterowie znani z filmów, 
wykręcasz: Pogromców być SK z wyjątkiem Dany Barrett, 


granej przez Sigourney Weaver (roz- 
mowy trwają). Najważniejsze jest jed- 
nak to, że cała czwórka oryginalnych 
Pogromców powróci do swoich ról, p 
a jak widać na przykładzie Dana Ay- k Ą 
kroyda (foto), który wcielił się 

w Raya Stantza (render), Termi- 
nal Reality dokłada starań, * 
by podobieństwo było jak 
największe. 


SKBUSTE! 


——TAB VI HKO. SZWYAZEĘ 


nasz Ghostbusters? To ciekawe 
4 i naprawdę chciałbym 

usłyszeć, jak na nie odpowiesz. 
Co prawda spora część redakcji Clicka 
za małolata (niektórzy nawet „za na- 
stolatka”) z wypiekami na twarzy śle- 
dziła niezwykłe przygody czteroosobo- 
wego oddziału łowców zjaw, ale biorąc 
pod uwagę fakt, że ostatnia, druga 
część tej komedii science fiction trafiła 
na ekrany w 1989 roku, mogłoby się 
wydawać, że to już bohaterowie dawno 
zapomniani. Tymczasem koncern Vi- 
vendi planuje wypuścić w przy- 
szłym roku grę z Pogromcami 
Duchów w rolach głównych, a. na 
dodatek liczy, że okaże się ona jednym 
z największych hitów 2008. 


Być może jednak ktoś odpowiedzialny 

za tę decyzję ma głowę na karku i rze- 

= czywiście zasłuży na premię roczną 
R wielkości budżetu Albanii — pierwsze, 
na razie skromne informacje na temat 

tego tytułu, które przeciekły do sieci 

kilka tygodni temu, spotkały się z bar- JĘ Dlatego też Vivendi (a dokładniej Sier- 

dzo żywą reakcją internautów. Oka- | ra, oddział tego koncernu, który po- 

zuje się, że ludzie rzeczywiście chcą F- siada prawa do tytułu) od dawna szy- 

gry Ghostbusters. Potwierdzają to rów- |E kowało się do gry o Pogromcach Du- 

nież jej twórcy - podobno z badań, [- chów, czekano jednak na właściwych 

które przeprowadzili, wynika, że logo F" developerów i silnik, który pozwoli na 
Pogromców to pod względem E- stworzenie odpowiednio efektownej 
rozpoznawalności drugi, zaraz E Ghostbusters: The Video Game. Za ta- 


o swoich pracowników, 
że poza normalnymi : 
premiami rozdaje im również konsole g 
(w zeszłym roku były to bardzo trudno B 
dostępne w USA Nintendo Wii). Sierra 
mogła co prawda kupić licencję na 
wykorzystanie silniczka, ale postano- 
wiła zwrócić się do zespołu z pytaniem, 


kojarzone są przez widzów równie do- 
a brze, jak klasyk wszech czasów „Ojciec 
chrzestny”. Szok, prawda? 


...aktorów (i scenarzystów!) oryginalnych 
filmów, przede wszystkim Dana Aykroy- 
da i Harolda Ramisa. Ta dwójka pracu- 
je też nad fabułą gry, a projekt ten tak 
im się spodobał, że otwarcie mówią, iż 
traktują go po prostu jako kontynuację 
czy sam nie zająłby się produkcją gry. ££ dwóch kinowych części, tyle tylko, żezre- p 
Takiej propozycji nikt by nie odrzucił |] alizowaną na PeCecie i konsolach. Hi- 
— Ghostbusters: The Video Game |£ storia zaczyna się w 1991 roku, a więc 
powstaje więc w Teksasie, w ze- [Ę niedługo po wydarzeniach z drugiego 


zka za Coca-Colą, znak towarowy | ki właśnie engine uznano Infernal, [H spole Terminal Reality, powięk- H filmu. Ghostbusters to teraz firma 
zaw na świecie (a co na to szefowie HH] dzieło studia Terminal Reality, które |Ą szonym o kilku ludzi z Monolith E znana na całym świecie, azieceń 


(twórców F.E.A.R.-a) i kanadyjskiego |- ma tyle, że jej założyciele, orygi- 
Radical oraz... nalni łowcy duchów, szukają no- 


zam McDonald's? Pewnie z żalu smarkają JĄ ma na koncie Blood Rayne 2 i Aeon 
s=A nam w cheeseburgery). Same filmy zaś |) Flux, a znane jest z tego, że tak dba 


wych pracowników — tym bardziej 
że Nowy Jork został zaatakowany przez 
siły piekielne, które wywołują chaos 
we wszystkich jego zakątkach. 


Takim żółtodziobem jest właśnie 
główny bohater gry, co oznacza, 
że nie będziesz kierować żadnym 
z podstawowej czwórki Pogrom- 
ców. Twórcy chcą zachować klimat 


Gra jest kontynuacją filmu, tyle 
że zrealizowaną nie w kinie, 


a na PeCecie. 


kk ihumorfilmu między innymi za sprawą 


A dialogów prowadzonych przez postacie Ę 


z niego znane. A ponieważ w komedii 
ważne jest tempo, z jakim pojawia się 
puenta dowcipu, nie chcieli pozwolić, 
by zabawne rozmówki traciły na war- 
tości, bo gracz akurat nie ma ochoty 
wcisnąć odpowiedniego klawisza. W nie- 
których misjach będziesz więc łowił 
duchy w pojedynkę, w innych — w towa- 


Niestety, zimą grillować 
trzeba w zamkniętych 
pomieszczeniach... 


dódsósńśświckikajadkócikśki 
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rzystwie podstawowej ekipy Ghost- 
busters, sterowanej jednak przez Al. 


O dziwo — choć to ostatnio właściwie 
już norma - gra nie będzie miała ot- 
wartej struktury. Ma składać się z ko- 
lejnych, ułożonych najprawdopodobniej 
całkowicie liniowo poziomów, połączo- 
nych wizytami w siedzibie 
łowców. W bazie głównej 
Ghostbusters weźmiesz 
udział w kilku minigier- 
kach, przygotujesz ekwipu- 
nek do kolejnej misji i kupisz 


B niego udoskonalenia, a także obej- 


rzysz zdobyte w trakcie zabawy mate- 
riały dodatkowe. Choć pojawi się sa- 
mochód Ecto-1, nie będzie sekwencji, 
w których mógłbyś usiąść za kółkiem 
tej maszyny. Szkoda. 


Terminal Reality ujawniło jak do- 
tąd zaledwie trzy poziomy. We 
wszystkich pojawiają się duchy znane 


REKLAMA 


the 


Asia Dynasties 


me sdtikia 41 


Stań na czele jednej z trzech nowych nacji 
Hindusów, Japończyków lub Chińczyków! 
Odkryj 15 niesamowitych Cudów Świata 
wieńczących kolejne etapy rozwoju 

Twojego imperium! 


1 


kiego Wschodu 


Zapisz nowe karty w historii Dalekiego Wschodu! | 
Stocz walkę o zjednoczenie Japonii, walcz 
o niepodległość Indii lub postaw wszystko 
na jedną kartę, rzucając chińską flotę 
na podbój Ameryk! 
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* USA 
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Premiera - grudzień 2007 pzy, St, 
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z filmów. Pierwszy etap rozgrywa się 
w restauracji hotelu Sedgwick, gdzie 
będziesz miał okazję poskromić zieloną 
zjawę o imieniu Slimer. Inny poziom 
przeniesie cię do podziemi biblioteki, 
gdzie straszy duch pew- 
nej starszej pani wraz 
z pomocnikami, którzy 
wprawiają w ruch rega- 
ły zksiążkami, a w pew- 
nym momencie powo- 


łują do życia golema złożonego z opa- 


słych tomisk. Trzeci pokazany etap 


rozgrywa się na zewnątrz wysokiego | 


wieżowca, z bohaterem zwisającym 


Dan Aykroyd, filmowy Stantz, ma na koncie jeszcze jedną bardzo 
charakterystyczną rolę. To Elwood Blues z komedii muzycznej „Blues Brothers”. 


na linach trzymanych przez Raya Jl 


i Egona (to właśni ich grali Aykroyd 
i Ramis). Przeciwnikiem jest tutaj 
Człowiek Pianka, czyli gigantyczny 
stwór przypominający maskotkę firmy 
Michelin. 


Każdy z zaprezentowanych eta- 

pów ma pewien element, dzięki 
któremu rozgrywka jest w nim 
nieco inna niż w pozostałych. 
Pierwszy poziom w hotelu pokazuje 
ogromne możliwości silnika Infernal 
w zakresie modelowania zniszczeń 
i zgodnych z zasadami fizyki reakcji 
przedmiotów na działania gracza. Więk- 
szość obiektów, które tu się pojawiają, 


Najprawdopodobniej możliwe: 
będzie przejście całej kampani! 


w trybie co-op. 


można zniszczyć w realistyczny sposób, 
np. ciężki regał przewrócony na stół 
łamie go wpół. 


Szybko, wezwijcie posiłki. 
| Mamy tego karpia, co 


Jeśli w wyniku takiej demolki zostanie 
zniszczony żyrandol, oświetlenie loka- 
cji dynamicznie się zmieni. Tę cechę 
oprawy lepiej pokazuje jednak poziom 
w bibliotece, gdzie przez większą część 
czasu Pogromcy rozświetlają mroki 
latarkami. Etap, w którym przeciwni- 
kiem jest Stay Puft Marshmallow Man 
(czyli Mr Pianka, maskotka wymyślonej 
firmy Stay Puft), demonstruje, że jeśli 
wymaga tego sytuacja i fabuła, twór- 
cy są w stanie wywrócić do góry no- 
gami (dosłownie!) sposób prowadzenia 
rozgrywki. 


E Na większości poziomów Ghostbu- 


sters: The Video Game jestbowiem | 


typową grą akcji z widokiem TPP, 
której odmienny charakter nadają prze- 
de wszystkim same postacie, ekwipunek 
przez nie używany oraz wrogowie. Prze- 
ciwnik, który potrafi — ziuuuut — 


przeniknąć przez ścianę, to prze- 
cież skurczybyk, z którym walczy 
się inaczej niż z żołnierzem pół- 
nocnokoreańskiej armii czy kos- 
mitą. Rozgrywka urozmaicona będzie 
też kilkoma ciekawymi pomysłami twór- 
ców, np. ducha złapanego w promień 


| Proton Packa trzeba będzie, jak rybę, 


dociągnąć do pułapki (to proste do zre- 
alizowania na padzie — ciekawe, jaki 
będzie system sterowania klawiaturą 
i myszką), a wykonując to, będzie moż- 
na zdobyć dodatkowe punkty za styl, 
jeśli przy okazji odbije się zjawę kilka 
razy o podłogę. 


W sprytny sposób udało się zrezygno- 
wać z tych elementów interfejsu, które 
pokazują energię (odnawia się automa- 
tycznie w spokojniejszych momentach), 
amunicję (a właściwie stopień nagrza- 
nia broni) itd. Zamiast w postaci cyferek 
upchniętych gdzieś w rogu ekranu 
wszystkie te informacje zostaną poka- 
zane na... plecaku noszonym przez bo- 
hatera. Ponieważ akcja przedstawiona 
jest z perspektywy trzeciej osoby, nie- 
zbędne dane sq w ten sposób cały czas 
widoczne. 


Zanim produkcja trafi na rynek, na pew- 
no do niej jeszcze wrócimy - choćby 
dlatego, że Terminal Reality na razie 
nie za dużo mówi o swoich pomy- 
słach na rozgrywkę wieloosobo- 
wą. Najprawdopodobniej możliwe bę- 
dzie przejście całej kampanii w co-opie, 
niemal na 100% pojawi się również taki | 
tryb, w którym część graczy będzie kie- 
rować duchami, inni zaś wcielą się 
w Pogromców. Dlatego zapamiętaj: jeśli 
chcesz wiedzieć więcej o Ghostbusters: 
The Video Game i masz chętkę na zła- 
panie kilku duchów, czyj numer wykrę- 
casz? Clicka! « 


Ghostbusters: 
The Video Game 


Producent: Dystrybutor PL: 
Terminal Reality CD Projekt 


http://www.sierra.com/ 


Premiera: Halloween 2008 
Gatunek: akcja | 


_ klimat filmu * model fizyki * wszystko można 
_ zdemolować * powracają znane postacie i du- 
_ chy * głosów użyczą filmowi aktorzy 


szkoda, że rozgrywka nie ma otwartej struk- 
tury * nie będzie sekwencji „jeżdżonych” 


Jedne z najfajniejszych postaci kina lat 80. po- 
wracają w grze - jest się z czego cieszyć. Oby 
nie okazało się, że to produkcja tylko dla 
„dziadków”. 


3 różnorodne frakcje. 
Każda z unikatowymi jednostkami! 


ią 


Dwa poziomy rozgrywki 
Ekran taktyczny istrategiczny! 


” 
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Premiera styczeń 2008* 
Już dziś zamów swój egzemplarz na www.gram.pl/UniverseAtWar 


Li 
7 SEGA 


A www.sega-europe.com 


© SEGA. SEGA, logo SEGA i Universe at War: Earth Assault są znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlowymi firmy SEGA. Wszystkie prawa zastrzeżone. PETROGLYPH jest zarejestrowanym znakiem handlowym Petrogłyph Games, inc. OPetroglyph logo jest znakiem handlowym Petroglyph Games, Inc. 
Windows oraz logo przycisku Start Windows Vista są znakami handlowymi lub zastrzeżonymi znakami handlowymi firmy Microsoft w USA i/lub innych krajach, a logo „Games for Windows” oraz logo przycisku Start Windows Vista są używane zgodnie z licencją firmy Microsoft. 


* Gry komputerowe są wyjątkowo złożonymi produktami, a daty ich wydania zależą od wielu czynników, często leżących poza (D Projekt. Z tego względu prosimy pamiętać, że data premiery może ulec zmianie. Data premiery zostanie ostatecznie potwierdzona Gdy polska wersja gry trafi do tłoczni. 
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TTE opatrzona zostanie kolorową i miłą dla oka grafiką. 
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Boska biba. 
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BAT TTLE OF -8E T HE E a OD$ 


wezwani na legendarną bitwę. w samym jej =: 


Krzyż ankh miał zapewniać nieśmiertelność oraz zdrowie -— 
właśnie dlatego stanowił nieodłączny atrybut faraonów. 


ian A Assil. 


Na Kair spada osziz meteorytów. 
Dom Assila i Thary staje | 
w płomieniach — ratuj się, kto może! 


Kolejne R za- 
i prowadzą bohaterów do 


The Bad, The Ugly 
And The Sober 


Producent: Litera 
Premiera: I połowa 2008 


Historia niczym z klasycznego westernu E E 

- wiodący spokojne życie Jack pomaga Indianinowi ściganemu przez bandę 
Czarnego Billa, przez co mściwi złoczyńcy niszczą jego farmę. Główny bohater 
zmuszony jest zdobyć pieniądze, by odbudować swój dom. Okazją jest turniej 
rewolwerowców w West Town. Oprócz zbierania i używania przedmiotów w dość 
niekonwencjonalnych kombinacjach w grze pojawią się także elementy 
zręcznościowe, np. jazda na byku czy wymagające sporego refleksu poje- 
dynki strzeleckie. Największą zaletą tej pozycji będzie jednak humor. Całość 


centrum znajdzie się natomiast mos ducha | 


rozrywek i weekendo- 


_ grywa się bitwa bogów. 
' Assil nieproszony zawita na tę 
4 imprezę, gdzie spotka m.in. bo- 
_ginię lsis, Anubisa, Ra oraz 
Setha. Ztym ostatnim będzie miał 

__ poważnie na pieńku, co skończy się zegl 
wn chłopaka na ah do 


p ja ZE: 


/ strony, specyficzny hoc tego 

| tytułu tak naprawdę obędzie się —4 

| bez dodatkowych shaderów. © 
Battle ofthe Gods powinno pod- - gą 

i bić serca wielu graczy. 10: 


dziej luksuso- 
WR hotelu 


Ankh: Battle of the „AE 


Producent: Dystrybutor PL: 
Deck 13 brak 


http://www.ankh-game.com, 


Premiera: wiosna 2008 

| Gotomek: przygadow | 
znana para bohaterów * nowe lokacje, nowe 
postacie * humor! 


BO ooo powi sę sora 


- niekontrolowane spazmy histerycznego śmie- 
chu są bardziej nieuniknione niż gniew bogów. 


Fenimore 
Filimore's Revenge 


Producent: Revistronic 
Premiera: data nieznana 


Pierwsza przygodówka z tytułowym 2 - 

kowbojem Fenimorem ujrzała światło dzienne w 11996 Aki Po sukiesiejej dru- 
giej odsłony (The Westerner z 2004 r.) oczywiste było, że możemy spodziewać 
się kolejnych kontynuacji. Ambicją studia Revistronic jest uczynienie 
głównych postaci, Fenimore'a oraz pięknej Rhiannon, bardziej doro- 
słymi, a samej gry — nieco poważniejszą. Czyżby więc czekał nas western 
w stylu klasyków z Johnem Wayne'em? To na razie tajemnica twórców, wiemy 
natomiast że Revenge będzie tradycyjnym point'n'clickiem, którego w pełni 
trójwymiarową oprawę graficzną napędzi autorski Revistronic Engine v.2. 


+ 


Przez ostatnie lata Jensen zajmowała się biznesem — jej firma, 
Oberon Media, stworzyła minigierki do Windows Vista! 


Szara bateria. 


Ogłoszenie drobne: zatrudnię 
asystentkę do pracy w laboratorium 


na pół etatu. Mile widziane 


umiejętności magiczne. 


tarszym fanom przygodówek 
S$ osoby Jane Jensen z pew- 

nością przedstawiać nie 
trzeba. Młodszym czytelnikom Clicka, 
których od dawna staramy się przeko- 
nać do gier z tego gatunku, już wyjaś- 
niam: to amerykańska pisarka oraz 
autorka scenariuszy m.in. do kultowej 
serii Gabriel Knight. Po niemal dziewię- 
ciu latach przerwy Jensen powraca 
z zupełnie nową grą adventure — nie- 
zwykle tajemniczą Gray Matter. 


Obecnie wiadomo już, że podczas za- 
bawy z tą klasyczną przygodówką 
point'n'click pokierujesz dwiema 
postaciami. Pierwszą z nich będzie 
Samantha Everett, 26-letnia podróżnicz- 
ka przemierzająca Europę na swoim 
motocyklu. Nie należy ona do zwykłych 


zd dziewczyn z sąsiedztwa, poznała bowiem 


arkana sztuki iluzjonistycznej. Pewnego 


_ dnia trafia do Dread Hill House, zabyt- 
* kowej posiadłości pod Oxfordem. Jej właś- 


cicielem jest ekscentryczny naukowiec, 
doktor David Styles — druga z grywalnych 
postaci (Jensen nie wspomina, czy po- 
jawią się etapy wymagające współpracy 


A Stroke of Fate 


Producent: Spline 
Premiera: I kwartał 2008 


Szpiegowska opowieść osadzo- 
na w czasach Il wojny świato- 
wej. Udając wiernego Hitlerowi 
niemieckiego oficera, potajemnie 
przygotowujesz na niego zamach. 


między bohaterami). Dziewczyna zosta- 
je jego asystentką i zobowiązuje się 
pomagać przy badaniach. 


Jednym z pierwszych zadań, które sta- 
ną przed tobą w Gray Matter, będzie 
zwerbowanie sześciu ochotników 
do eksperymentu doktorka. Misja nie- 
łatwa, ponieważ miejscowi unikają 
Stylesa i podejrzewają go o nie- 
legalne praktyki, czary oraz 
okultyzm. Również Samantha zaczy- 
na nabierać względem naukowca po- 
dejrzeń, zwłaszcza gdy 
w Dread Hill pojawia się 
jego żona. Dawno zmar- 
ła żona. 


Jednym z ciekawiej za- 
powiadających się ele- 
mentów rozgrywki są „magiczne” sztucz- 
ki. W ekwipunku Samanthy znaj- 
dzie się księga z opisami trików, 
wśród których będą m.in. różne- 
go rodzaju iluzje karciane. Dzięki 
nim łatwiej zdobędziesz przychylność 
rozmówców albo lepiej wykorzystasz 
możliwości niektórych przedmiotów. 
Do aktywacji sztuczek potrzebne będzie 
wykonanie odpowiedniej kombinacji 
ruchów. Póki co nie ujawniono szcze- 
gółów tego pro pr ; jednak sama au- 


Autorzy dokładają wszelkich starań, aby grę uczynić realistyczną, stąd m.in. 
część lokacji odtwarza autentyczne wnętrza i krajobrazy tego okresu. Nie za- 
braknie również postaci znanych z historii - spotkasz takie „sławy”, jak 
Himmler czy Goebbels. Ciekawym rozwiązaniem będzie na pewno koniecz- 
ność przebierania swojego bohatera: w garniturze nie uda ci się swobodnie 
wejść.do centrali SS, z kolei mundur może odstraszyć cywili. 


torka podkreśla, że z pewnością nie 
będzie to nic zręcznościowego. Uff. 


Jak widać, w Gray Matter nie będziesz 
narzekać na brak wrażeń. Jensen za- 
powiada, że podczas ośmiu rozbudo- 
wanych rozdziałów rozwiążesz niejedną 


Jednym z ciekawiej 


zapowiadających się elementów 
rozgrywki są „magiczne” ' sztuczki. 


„oC "|" 


tajemnicę Dread Hill House. W tej per- 
spektywie ciekawie zapowiadają się 
sekwencje, w których pokierujesz Sty- 
lesem - czyżby jeden z ekspery- 
mentów doktorka miał się wym- 
knąć spod kontroli? Muszę cię 
jednak uprzedzić, że jeśli liczysz na za- 
gadki pokroju tych z Gabriel Knight, 
możesz być troszeczkę zawiedziony — gra 
tworzona jest tak, aby odnaleźli się 
wniej także młodsi stażem przygodów- 
kowicze. 


Adam Syndrome 


Producent: Dark Motif 
Premiera: III kwartał 2008 


Ostatnimi czasy fani przygodó- 
wek karmieni są najdziwniej- 
szymi teoriami spiskowymi - oto 
kolejna. Profesor Adam Reed stara 
się wyjaśnić zagadkową śmierć 


No gdzie nie pójdę, tam zaraz 


„ty. Dobra, dzisiaj się nie umyję. 


Jest już niemal pewne, że ścieżkę dźwię- 
kową przygotuje Robert Holmes, autor 
muzyki do Gabriel Knight, a prywatnie 
małżonek autorki scenariusza. Biorąc 
pod uwagę również przesiąkniętą ta- 
jemniczym klimatem i naprawdę piękną 
oprawę graficzną (dwuwymiarowe tła 
i trójwymiarowe modele postaci), Gray 
Matter zapowiada się na praw- 
dziwy hit w klasycznym stylu. € 


Gray Matter 


Producent: Dystrybutor PL: 
Tonuzaba Entertainment brak 


http://www.anaconda-games.de/ 


Premiera: | połowa 2008 
Gatunek: przygodowa 


fabuła * klimat * grafika 


na razie wszystko wygląda zachęcająco 


Jane Jensen powraca po latach z nową, bardzo 
tajemniczą grą. Zapowiada się hit na miarę se- 
rii Gabriel Knight, prawdziwa uczta dla do- 
świadczonych fanów przygodówek, którzy wy- 
chowywali się na produkcjach firm Sierra 
On-Line i Dynamix. 

- R W 


swojej żony. Podczas śledztwa natrafia na trop tajnej organizacji założonej 
w XVI wieku przez okultystę, Johna Dee. Członkowie tej sekty mają na celu po- 
wtórzenie biblijnego potopu, w czym pomóc ma im nowoczesna technologia. 
Wraz z głównym bohaterem odwiedzisz ruiny starożytnych miast, a także no- 
woczesne laboratoria oraz podwodne bazy organizacji. Podczas rozgrywki 
wejdziesz także w interakcje z ponad 50 postaciami niezależnymi. 


ŻAPOWIEJZI 


Ą 


„ Autor: emter 
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Najstarszym kleryckim zakonem katolickim są powołani w IV wieku 
kanonicy regularni. Założycielem klasztoru był św. Augustyn z Hippony. a 


POCOO R A ORSWEZ UPA m R 


Sekret mnicha. 


ZAPOWIEDŹ 


Ni 
Ę 


| Witajcie, bracia! W tym zakonie 


ściśle przestrzegamy jednej 
zasady: diety holenderskiej. 


Praca wielkiego inkwizytora jes AL naprawdę 
niezła. Papież wysyła cię na atrakcyjne ; 
wyjazdy” służbowe, ć „ dostajesz własnego -. z 


enta. Tylko ten habit piona nregj y 


Was: 


asyste 


Producent: Dystrybutor PL: 
Alcachofa Soft brak 


http://www.alcachofasoft.com/ 


Premiera: Il połowa 2008 


Gatunek: przygodowa 
NL thriller z elementami humoru * oprawa gra- 
ficzna 


czy życie w zakonie może być ciekawe? 


Odrzuć uroki życia, skończ z imprezowaniem, 
wyrzuć z głowy nieczyste myśli i zostań mni- 
chem! Chociaż na kilka godzin. 


Inhabited Island: Earthling 
E 


Producent: Step Creative | 
Group ke 
l; 


Producent: Daedalic 
Entertainment 

Premiera: IV kwartał 2008 Premiera: I kwartał 2008 

The Whispered World określana jest 

mianem nowoczesnej opowieści 

o wróżkach, magii, przyjaźni 


Proza braci Strugackich tym razem | SR « 

E ARE Z 
posłuży za kanwę dla przygodówki ; - 
w stylu Mysta. Wcielisz sięw Maxa ŻE Fi i K- 


i odwadze. Jej głównymi bohaterami będą sympatyczne zwierzakopodobne 
stworki. Sama gra wykonana zostanie w interesującej technice: lokacje powstaną 
z kolorowych, ręcznie rysowanych scenerii. Modele postaci z kolei przypominać 
będą wprawione w ruch rysunki, tak byś podczas zabawy poczuł się, jakbyś brał 
udział w kreskówce. Warto dodać, że identyczna technologia wykorzystywana jest 
także w innej produkcji tego samego zespołu - grze A New Beginning. 


Krammera, gwiezdnego podróżnika, którego statek rozbija się na od- 
ległej planecie. Z czasem bohater odkrywa, że zamieszkuje ją tajemnicza cy- 
wilizacja posługująca się technologią podobną do ludzkiej z zamierzchłego 
XX wieku. Świat, który zwiedzisz, balansuje na krawędzi ostatecznego upadku, 
zaś twoim zadaniem będzie dowiedzieć się, co jest przyczyną tego stanu rzeczy. 
Ponad 100 lokacji do odwiedzenia pozwala oczekiwać długiej rozgrywki. 


Perry Rhodan doczekał się także ekranizacji: „Mission Stardust” z 1967 roku. 
Fani książek zgodnie pomijają milczeniem istnienie filmu. Ciekawe dlaczego? 


Niemcy są ostatnią prawdziwą potęgą, jeśli 
chodzi o produkcję przygodówek. Nic w tym 


łego, 


Ę rzeciętnemu Polakowi imię tytu- 
(| łowej postaci nowej przygodów- 


U 


ki point'n'click studia Deep Silver 
nie mówi nic. Dlaczego? Perry Rhodan 
to główny bohater serii niemiec- 
kich książek z gatunku science 
fiction. Krytycy nie pozostawiają suchej 
nitki na kolejnych jej odsłonach, two- 


« „rzonych przez różnych autorów nieprze- 


są rwanie od 1961 roku. Mimo to cykl, na 

* wzór niekończących się telewizyjnych 
oper mydlanych (ang. soap opera), 
zyskał miano kultowej space opery i do 
dziś liczy sobie już prawie 3 tysiące 
odcinków! 


Historia Perry'ego, majora amerykań- 
skiej Space Force, rozpoczyna się 
w 1971 roku. Tytułowy bohater jako 


PRZYGODÓWKI-PRZYGODÓWKI: PRZYGODÓWKI 


Still Life 2 


Producent: Microids 
Premiera: listopad 2008 


bo gracze z całego świata wychodzą na 


ym bardzo dobrze. Oto kolejny przykład. 


"RZE TOPEZEA c — 0 sat bw st 


pierwszy człowiek w historii ląduje na 
Księżycu (pamiętaj, że w 1961 roku 
takie wydarzenie wciąż pozostawało 
w sferze planów). Na jego powierzchni 
dokonuje niezwykłego odkrycia — znaj- 
duje wrak statku Arkonidów. Ich tech- 


| 


nologia pomaga Ziemianom zjednoczyć | 


się w jedną organizację o nazwie Terra. 
Szybko streszczę kolejne setki odcin- 


Jedna z najbardziej olśniewających 
graficznie przygodówek, jakie ostatnio 


powstały. 


ków: na skutek odkrycia Perry'ego 
Terranie zaczynają zwiedzać i koloni- 
zować kosmos. Mijają lata, tymczasem 
główny bohater - 
dzięki ulepszeniom 
genetycznym Arko- 
nidów - staje się 


Nie ma fioletowych pomidorów? To 
daj te banany w kształcie jabłek. | 


Niemiecki gwiazdor. 


"Że 


| pierwszej misji Perry'ego minęły niemal | 
trzy tysiąclecia. Nieznani sprawcy | 


podłożyli ładunki wybuchowe 


|| w kwaterze głównej Terran. W zo- 


praktycznie nie- | 


śmiertelny. Daje to 
autorom cyklu 
ogromne pole do 
popisu - historia 
prze naprzód o całe 
wieki i tysiąclecia. 
Świat Rhodana 
aż prosił się 
o własną grę — 
no i wyprosił. 


Jest rok 1346 No- 
wego Kalendarza 
(4934 naszego), od 


mieszaniu po 
eksplozji spe- 
cjalne roboty 
bojowe porwo- 
ły najlepszą 
przyjaciółkę ty- 
tułowej posta- 
ci, Mondrę Diamond. Kobiecie nikt nie 
spieszy na ratunek, mało tego — Perry 
otrzymuje zakaz opuszczania bazy 
i wszczynania poszukiwań. Bohater 
oczywiście nie godzi się z takim stanem 
rzeczy i rozpoczyna prywatne śledztwo. 
| Włamuje się do biura Mondry i dowia- 
duje o badaniach nad mitologiczną, 
dawno wymarłą rasq Illochimów, które 
kobieta prowadziła. Dalsze wydarzenia 
zaprowadzą go m.in. na Uniwersytet 
Terrański, do fabryki robotów, Kryszta- 
łowego Imperium Arkonidów oraz głów- 
nej bazy kosmicznych przemytników na 
planecie Elmo Dater. 


Autorzy, pytani o więcej szczegółów 
| dotyczących fabuły i rozgrywki, mruczą 
coś o wątkach szpiegowskich oraz waż- 
nej roli, jaką w całej historii odegrają 
Illochimowie. Dalsze rozmowy ucinają. 
| Tym, co wiemy już teraz, jest fakt, że 


Secret Files 2 


Producent: Fusionsphere 
Premiera: sierpień 2008 


Perry Rhodan to jedna z najbardziej 
olśniewających graficznie przygodówek, 
jakie ostatnio powstały. Zachwycają w 
niej nie tylko szczegółowo wykonane 
lokacje oraz modele postaci. Wręcz 
nieprawdopodobny jest futury- 
styczny klimat, najlepiej oddany 
w pałacach Terran, fabrykach robotów 
i Kryształowym Imperium. 


język polski. Okazją ku temu może 
być premiera tej rewelacyjnie zapowia- 


| dającej się przygodówki, której wycze- 


kiwać powinien każdy miłośnik kosmicz- 
nych klimatów. c 


Perry Rhodan 


Producent: 


Dystrybutor PL: 
Deep Silver brak 


http://www.perry-rhodan-game.de/ 


Premiera: 2008 
ra fabuła * klimat * grafiko 


czy niemiecki bohater przekona do siebie 
Polaków? 


Kosmiczne śledztwo w niesamowitej oprawie 
graficznej — takiej przygodówki dawno nie było. 
Na Perry'ego Rhodana warto czekać. 


ZAPOWIEDZI" 


| Książkio Perrym Rhodanie nigdy - 
| nie zostały przetłumaczone na 


Autor: emter 


*PRZYGODÓWKI-PRZYGODÓWKI-PRZYGODÓWKI-PRZYGODÓWKI-PRZYGODÓWKI 


Ta wiadomość dosłownie zelektryzowała fa- 
nów gier adventure - powstanie kontynu- 
acja wydanych w 2005 roku przygód 
Victorii McPherson. Mało tego, autorzy 
zapewniają, że wreszcie dowiemy się, kim był 
tajemniczy morderca-artysta ze Wschodniego Wybrzeża! W grze pojawią się 
również etapy z drugą grywalną postacią. Będzie nią Paloma Hernandez, dzien- 
nikarka prowadząca swoje prywatne poszukiwania równolegle z FBI. Nie wyjdzie 
jej to na dobre, ponieważ w końcu zostanie porwana przez zabójcę. Jeśli chodzi 
o oprawę, to Still Life 2 swoją stylistyką mrocznego thrillera ma przypominać 
pierwowzór, akcja jednak będzie się toczyć w pełnym trójwymiarze. 


Od wydarzeń z Tunguski minęły już dwa 
lata. Drogi Niny Kalenkov i Maxa Grubera 
rozeszły się - ona odbywa rejs luksusowym 
statkiem, on prowadzi badania w Indiach. 
Secret Files 2 rozpocznie się etapem, 
w którym wcielisz się w... biskupa. Otrzymuje on list, który inny ksiądz nadał chwi- 
lę przed swoją tajemniczą śmiercią. Napisał w nim o swoim odkryciu: światu 
grozi zagłada, a zapowiedzią apokalipsy jest seria katastrof naturalnych. Po tym 
wprowadzeniu gracze pokierują na zmianę Ninq i Maxem, których lo- 
sy znów się splotą. Graficznie SF2 będzie podobny do pierwowzoru, bez zmian 
pozostaną: sterowanie, ekwipunek oraz system podpowiedzi. 


2 6 4 a 747 2 ZĘ 


ZAPOWIEDZI 


Lara w świecie zmarłych. 


| Lara schodzi do podziemia? Najprawdopodobniej 


Kok =«ie Je czy wpłynie to dobrze nacerę 


komputerowego , symbolu seksu?! 


acznijmy od podstaw: tytułu gry. 
Ź Póki co jest on nieoficjalny — ani 
Eidos (wydawca), ani Crystal 
Dynamics (twórca) nie potwierdzili 
oficjalnie, że Tomb Raider 8 będzie 
nazywał się Underworld. Tym niemniej 
dwie poszlaki wskazują, że to bardzo 

- prawdopodobne. Pierwsza: akcja gry 
cały czas kręci się wokół świata 

' zmarłych (czyli właśnie Underworld) 
Majów. Druga: Eidos zarejestrował 
w urzędzie patentowym taki właśnie 


tytuł... 


- Kwestia nazwy nie jest jednak tak waż 
na. Dużo istotniejszy jest fakt, że TR: 
. Underworld to pierwsza gra z cyklu, 


-_ która powstaje od początku tylko na 


next-genowe platformy. Nie będzie 
—_ żadnej wersji na PS2 czy 
GameCube'a, co pozwo- 
. liło na zrezygnowanie 
z jakichkolwiek uprosz- 
czeń i porzucenie wielu 
ograniczeń. Dla TR: 
Underworld studio 
Crystal Dynamics 


przygotowało więc zupełnie no- . 


wy silnik graficzny! 


Co dziwne, na pierwszy rzut oka tak s F; 


naprawdę nie zmieniło się zbyt wiele. 
Lara wciąż jest lekko „plastikowa” (ale 
tylko odrobinę), otoczenie wygląda 
znakomicie, do odwzorowania 
wody nie można się przyczepić 
- niby więc wszystko jest tak samo, 
jak w Legend i Anniversary. Jak się 
jednak okazuje, diabeł tkwi 

w szczegółach. | to właśnie nad 

nimi najwięcej czasu spędzili 
programiści i graficy. 


Po raz pierwszy w historii serii 
Lara Croft dochrapała się na- 
prawdę porządnego cienia — a ra- 


Jeślibyś zarabiał tyle co 
Lara, też by cię było stać 
na domek na wsi... 


Im grubszy drąg, tym 
chętniej na niego 


bohaterka wskakuje... R 


czej całej masy cieni i świateł, 
które teraz są liczone w czasie 
rzeczywistym. Co to oznacza? Gdy 
młoda pani archeolog prze- 
chadza się po lesie, najej zło- 
cistej skórze odbija się osob- 
no każdy listek. Całe otoczenie 
zresztą będzie przybierało różne 
barwy w zależności od tego, skąd 
i jakiego koloru pada światło. 
To niby niewiele, ale bardzo pozy- 
tywnie wpływa na całościowy od- 
biór gry. 


Skupiłem się na początku na gra- 
fice nie dlatego, że jest ona naj- 


ważniejsza. Tym niemniej w bardzo 
dobry sposób pokazuje, w którą stronę 
idzie Crystal Dynamics. Zarówno pod 


f względem oprawy, jak i założeń roz- 


grywki unika — niczym Lara wystających 
kolców — wszelkich bardziej drastycz-_g 


nych zmian. Amerykanie najwyraźniej 
wyszli z założenia, że po tym, jak sku- 
tecznie „wskrzesili bohaterkę”, lepiej 
poruszać się tylko bardzo małymi krocz- 
kami, by nie zniechęcić tych wszystkich, 
którzy wyłożyli pieniądze na dwie po- 
przednie odsłony. 


Jeśli patrzeć na Underworld z takiej 
właśnie perspektywy, wydaje się on zna- 
komitym posunięciem. Nie zmieniono 
bowiem prawie nic z tego, co po- 
dobało się poprzednio, a jeszcze 
dodano parę nowych elementów. 
Wciąż obserwujemy bohaterkę, gdy się 


— wspina, skacze, walczy, i wraz z niq roz- 


? Ł! Ależ dziursko! 


Jeśli twoim ulu 
Legend, w który 
przypadków zostały zastą gd 
strzelaninami, na pewno z 
w TR: Underworld autorzy P anu 
dzić specjalny system 
niemu szybciej uporasz 
logicznych zagwozdek i bę 
skoncentrować się na tym, : 
przyjemniejsze: zróżnicowa 
nych elementach zręcz- 
nościowych. 


wiązujemy cały szereg różnych za- 

3%, gadek. To, co zostało nieznacznie 
zmodyfikowane, to zasób ruchów, 
którymi dysponuje Lara. 


M Jeśli grałeś w Legend lub Anniver- 
3 Sary, pewnie nierazzzażenowaniem 
wspominałeś swoje dokonania na 

f sali gimnastycznej. Nic dziwnego 
- Croftówna jest w stanie za- 


TR: Underworld jest pierwszą grą 
z cyklu, która powstaje od początku 
tylko na next-genowe platformy. 


wstydzić całą plejadę komik- 
sowych superbohaterów, chy- 
ba jedyny Spider-Man potrafiłby, 
trzymając się rękami skalnego wy- 
stępu, podrzucić się na półtora 
metra w górę. Jeśli jednak sądziłeś, 
że to już szczyt możliwości Lary... 
Cóż, powinieneś posypać głowę 
popiołem i napisać 100 razy na 
tablicy: „Nie będę wątpił w Crystal 
Dynamics”... 


Chłopaki mają rzeczywiście wciąż 
nowe pomysły na to, co jeszcze 
można by zrobić z ciałem bohater- 
ki. Już samo wspinanie się na grube 
pale nie wystarcza - teraz Lara 
może również wejść na sam 
ich szczyt. | oczywiście stać tak przez 
nieograniczony czas, naturalnie bez 
żadnych zawrotów głowy itp. Więcej: 
znajdując się na powierzchni 
nieznacznie mniejszej niż po- 
deszwy jej butów, Lara potra- 
fiteż wyciągnąć pistolety i cel- 
nie mierzyć do wrogów! 


bionym Tomb Raiderem był ż 
m łamigłówki w większości: 
jpione efektownymi 
szysz Się, ze 
ją wprowa 
podpowiedzi. Dzięki 
asz się Z mnóstwem 
dziesz mógł / 
co naj- */ 


A skoro już przy przeciwnikach jeste- 
śmy, warto przyjrzeć się im bliżej. Pod 
tym względem seria wraca do korze- 
ni, gdyż — jak obiecują Amerykanie 
z Crystal Dynamics - po drugiej 
stronie lufy znajdą się przede 
wszystkim dzikie zwierzęta, 
nienawykłe do widoku ludzi. Nic 
dziwnego, gdyż bohaterka tym razem 
w większości przypadków odwiedzać 
będzie miejsca, w których jedynymi 
dwunożnymi przedstawicielami fauny 
przez ostatnie stulecia były goryle. 


Przeciwników należących do gatunku 
homo sapiens będzie więc niewielu, ale 
nie liczy się tu ilość, a jakość. Walka 
z ludźmi będzie daleko bardziej efek- 
towna niż dotychczas. Po pierwsze, La- 
ra może chwytać różne przedmioty 
i okładać bądź rzucać nimi we wrogów. 
Po wtóre: wreszcie zastosowano 
zaawansowany model walki wręcz 
(i „wnóż”)! Crof- 
tówna najwyraź- 
niej podczas jed- 
nej ze swych wy- 
praw nauczyła się 
karate i innego ju- 
do, gdyż jej ruchy stają się naprawdę 
zabójcze. 


Póki co Crystal pokazał ledwie frag- 
menty jednego z etapów nowego Tomb 
Raidera. Trudno na ich podstawie wnio- 
skować coś więcej ponad to, że szyku- 
je nam się kolejna trzymająca poziom 
Lara — z masą łamigłówek, sporą daw- 
ką strzelania i niezliczonymi wygibasa- 
mi. A przecież o te ostatnie tu najbar- 
dziej chodzi... (3 


Tomb Raider: Underworld 


Producent: Dystrybutor PL: 
Crystal Dynamics Cenega 


http://www.tombraider.com/ 


Premiera: || połowa 2008 


ŻĘ poprawiona grafika * duża liczba nowych ru- 
chów * system podpowiedzi dla niecierpliwych 
* brak prób rewolucjonizowania zabawy... 


-__ ..c0 dla niektórych jest wadą * pod względem 
grafiki to nie jest nowa jakość 


Pierwsza tylko next-genowa odsłona TR odrobi- 
nę zaskakuje tym, że niewiele w niej nowości. 
Ale zdaje się, że tego właśnie oczekują fani 
Lary... 


Autor: Che 


REKLAMA 


Max, zanim uciekniemy się | 
do przemocy, spróbujmy | 
| oszołomić tego człowieka MIW 


Ach, przemoc 
intelektualna! 
Świetny plan! 


Jest ich dwóch. Twardzi gliniarze. 
Biją przestępców bez ostrzeżenia. 
Są bezwzględni. 

Jeden z nich jest psem, a drugi królikiem. 

Zabijają śmiechem! 


Ra 
IE POL 


zamów już 
dziś na gram.pl 
i zdobądź ją 
pierwszy! 


sklep. gram.pl 
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| PAGE : | 
| ” I) sh a e 2 a Piękna czarnulka, która zdobi okładkę Two Worlds, podobna jest do Alexandry a 
| 4 | r ,/ / L U, p / Dwa światy kuszą. Constandache, jednej z szefowych firmy Zuxxez, zachodniego wydawcy gry. | 


"| Przykro mi, bal przebierańców 
już się skończył. 


WA 


stao © ż awa 


| THE TEMPTATI ON | 


/Zapowiedziano dedatek, a anaerze się | 
niemal sequel. Kontynuacja Two Worlds Pm j ; % R-dg | 
” przyniesie mnóstwo nowości! | SĄ 


od koniec listopada krakowskie 
z: 7 studio Reality Pump poinformo- 
wało o trwających pracach nad 
The Temptation, dodatkiem - jak czy- 
taliśmy w informacji prasowej - do 
tego drugiego z wielkich polskich erpe- 
gów wydanych w ubiegłym roku. Zain- 
trygowani wybraliśmy 
się do siedziby studia, 
by zobaczyć, jak pre- 
zentuje się ten add-on, 
tymczasem na miejscu 
zobaczyliśmy pro- 
dukcję, którą spo- 
kojnie można by nazwać Two 
Worlds 2. 


Jak mówią twórcy, gra wyrwała im się 
trochę spod kontroli - na początku 
chcieli zrobić tylko proste rozszerzenie 
i wypuścić je na rynek w styczniu, po 
drodze pojawiło się jednak tyle dobrych 
pomysłów, że podjęto decyzję o wydaniu 
samodzielnej produkcji. Do urucho- 
| mienia The Temptation nie będzie 
potrzebna podstawka! 


Gra ma kontynuować fabułę orygina- 
łu, pojawi się więc ten sam główny 
bohater, jego siostra, po wydarze- 
niach z podstawki nosząca w so- 
bie pradawnego boga, oraz 
Skaza, tajemnicza infekcja od- 
mieniająca świat Antaloor. 


dzie więc uwolnienie siostry od 
klątwy i powstrzymanie zarazy 
- niby to samo, co w Two Worlds, ale 
jednak inne... 


„..bo tym razem akcja w przeważa- 
jącej części rozgrywać się będzie 


Twórcy mieli tyle pomysłów, że 
zamiast dodatku dostaniemy 


samodzielną produkcję. 


w zupełnie nowych lokacjach, 
które klimatem różnią się od tych już 
nam znanych. Wyraźne będą w nich 
między innymi elementy bliskowschod- 
nie, co jest wynikiem fascynacji grą 
Assassin's Creed. Przygody Altaira 


spodobały się w studiu 
Reality Pump, ale kra- 
kowiakom brakowało w fantastycznie 
zaprojektowanych tam miastach więk- 
szej interakcji z otoczeniem, rozgryw- 
ki w stylu role-playing. Dlatego konty- 
nuację Two Worlds umieścili w miej- 
scach o podobnej atmosferze, a ich 
wygląd podkręcili najnowszymi efek- 
tami graficznymi. Zastosowana 
technologia jest zbliżona do tej 
z... Crysisa. Pod względem oprawy 
wizualnej zmieniło się niemal wszystko. 
To, co pozostało z poprzedniej gry, to 
wygląd broni i ekwipunku oraz część 
przeciwników. 


A co zmodyfikowano w mechanizmach 
rozgrywki? Przede wszystkim system 
walki. Bohater może teraz korzystać 
z dwóch rodzajów ciosów: jeden z nich 
jest szybki, ale dość słaby, drugi - znacz- 
nie potężniejszy, a jego moc zależy od 
czasu, przez jaki przytrzymasz wciśnięty 
lewy przycisk myszy. Dodano również 
aktywny blok, dzięki czemu walka 
będzie znacznie bardziej wciąga- 
jąca. Kolejne zmiany dotyczą systemu 
umiejętności (np. metalurgii, teraz nie- 
zbędna będzie specjalizacja w przera- 
bianiu konkretnych rodzajów broni/ 
zbroi). Poprawiona zostanie rów- 
N nież fizyka obiektów, dzięki 
(6. czemu będzie można np. 
przenieść drabinę z jedne- 
go miejsca na drugie. 


Największa rewolucja czeka nas jednak 
w trybie multi, który zostanie w dużym 
stopniu zmieniony. Najważniejsza no- 
winka polega na tym, że każdy z graczy 
otrzyma swoją własną wirtualną osa- 
dę, której będzie wójtem. Ma być to 
miejsce, do którego zaprosisz znajo- 
mych, ale również takie, w którym ca- 
ły czas coś będzie się działo. A to 
mieszkańców zaatakują maszkary, a to 
w wiosce pojawi się morderca, a to 
poddani przyjdą do ciebie, narzekając, 
że sąsiednia osada ma potężniejszego 
wójta (wtedy trzeba będzie wykonać 
kilka questów, by zwiększyć poziom 
doświadczenia). Część z tych prob- 
lemów będą mogli rozwiązać za 
ciebie inni gracze - każdy będzie 
mógł stworzyć odpowiedniego questa, 
wyznaczyć za jego wykonanie nagrodę 
i udostępnić go w sieci. Jeśli znajdą 
się chętni, nie będziesz musiał sam 
ganiać np. za smokiem zjadającym 
dziewice. Niezłe? 


Niezłe! A to nie koniec dobrych wieści 
dla fanów Two Worlds. Poza The Temp- 
tation, które powinno trafić do sprze- 
daży w połowie przyszłego roku, nieco 
wcześniej (w okolicach kwietnia) Reality 
Pump wyda również darmowy minido- 
datek do podstawki, z ciekawostkami 
do multi! c 


Two Worlds: The Temptation 


Producent: Dystrybutor PL: 
Reality Pump TopWare 


http://www.2-worlds.com/ 


Premiera: II kwartał 2008 


nowe lokacje * nowa oprawa graficzna * od- 
mieniony system walki * ciekawe pomysły na 
odświeżenie multi * „fizyczne” obiekty, w tym 
drabiny 


gotowe już lokacje są MOCNO inspirowane 
grą Assassin's Creed 


Two Worlds doczeka.się wkrótce dodatku, który 


nie dość, że będzie samodzielny, to jeszcze mo- | 


że okazać się większy niż oryginał. Lubimy Rea 
lity Pump! 


W produkcji znajduje się właśnie film animowany „Turok: $on of Stone”, który 
jednak bazuje nie na grze, a na starych komiksach z tym bohaterem z 1954 roku. 


Gdzierok? 


ET 
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ę 


kozackiej serii FPS-ów PSŻ 


aginął — aż do teraz. 


4 3 
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o było coś niesamowitego, ów- 
I EZ Crysis. Turok: Dinosaur 

Hunter jako pierwszy WYMAGAŁ 
akceleratora grafiki 3D (urządzenia, 
które było wówczas jak cudo z przyszło- 
ści, a marzyły o nim tysiące graczy). 
Tłumnie zgromadzeni przed monitorem 
ciekawscy z niedowierzaniem patrzyli 
na jakość grafiki w tym tytule. Wszyscy 
zachwycali się naturalnymi ruchami 
dinozaurów i realistycznymi animacjami 
śmierci przeciwników. 


Zapomniany Turok znów ma szansę 
zaatakować, z zaskoczenia zdobywając 
serca miłośników komputerowej roz- 
rywki - w tym może i twoje. Tym razem 
nie będzie to jednak członek rodu Fire- 
seedów wybrany przez plemienną 
starszyznę, aby bronić zapomnianej 
przez czas doliny (jak w oryginale), 
a Joseph Turok, twardziel jakich 
mało, komandos z odległej przy- 
szłości. Joseph i jego podwładni 
rzucają się w pościg za Rolandem 
Kane'em, dawnym mentorem Turoka, 
a obecnie zgorzkniałym weteranem 


będącym na bakier z prawem. Kane 
i jego świta ukryli się na odległej pla- 
necie, zamieszkałej przez... genetycznie 
zmodyfikowane dinozaury. 


Tak zaczyna się FPS, którego autorzy 
czerpali inspirację nie tylko z poprzed- 
nich przygód Turoka (czy raczej: przy- 
gód poprzednich Turoków), ale też 
najciekawszych filmów 
ubiegłego wieku. Jest 
tu trochę Rambo - tego 
z pierwszej części, za- 
bijającego, jak tygrys, 
po cichu. Są też elemen- 
ty z „Obcego” i „Predatora”: grupa 
uzbrojonych marines stawia 
czoła pierwotnej sile zamiesz- 
kujących gęstą dżunglę drapież- 
ników. | wreszcie jest Kane, jak żywo 
przypominający pułkownika Kurtza 
z filmowego „Czasu apokalipsy” (nie 
widziałeś? Jeśli skończyłeś 18 lat, 
obejrzyj koniecznie!). To mieszanka 
wybuchowa, a zarazem znakomity 
Sposób na wskrzeszenie zapomnianej 
już serii. 


4 


Helikoptesaurus rex? 


Twórcy nowego Turoka czerpali też 
z gier - przede wszystkim, jak się zda- 
je, z Chronicles of Riddick. Jest sporo 
skradania się, zachodzenia przeciwni- 
ków od tyłu i podrzynania im gardeł. 
Często też - podobnie jak w Riddicku 
- akcję będziesz obserwował z kamery 
zewnętrznej, właśnie podczas „cichych 
zabójstw” czy przy okazji starć z jasz- 


Turok to czerpiący z najlepszych 
wzorców filmowych i komputerowych 
Park jurajski” dla dużych chłopców. 

n 


czurami. Gdy na przykład przewróci cię 
raptor, automatycznie chwycisz go za 
szczęki, a kamera ustawi się tak, aby 
jak najlepiej oddać powagę sytuacji. 
Oczywiście walka wręcz to tylko jeden 
z elementów gry. Dostaniesz też 
shotguna, różne pistolety, kara- 
bin snajperski, a każda z broni 
będzie miała dwa tryby działania 
(np. granat „instant” i taki, który przy- 
czepi się do wroga). Ludzie Kane'a 
mają być bardzo inteligentni, 
wzywać wsparcie, kryć się za 
przeszkodami itp., itd. 


Dinozaury pełnią tu rolę nie 
przeciwników, a raczej trzeciej, 
neutralnej strony konfliktu. 
Sympatyczne jaszczurki 
nie są wybredne i twoje 
mięso będzie dla nich 
równie smaczne jak „ud- 
ko” złowrogiego żołnie- 
rza. Możliwe stanie się zatem 
zastawianie pułapek na ludzi 
Kane'a (uciekając, zaprowa- 
dzisz ich wprost do legowiska 
T-Rexa) czy wabienie raptorów 
do bazy przeciwnika. Korzy- 
stając z zamieszania, bę- 
dziesz mógł przemknąć dalej 


" > pokazuje kamera 
„zewnętrzna”. 


lub przyczaić się w bezpiecznym miej- 
scu i dobić tego, kto przeżyje. Fajne, 
prawda? 


Równie fajna jest twoja kompania. Nie 
będziesz mógł wprawdzie wydawać 
podwładnym rozkazów, ale już teraz 
wiadomo, że są to postacie cieka- 
we, może mało oryginalne, ale 
wpisujące się w konwencję opo- 
wieści o żołnierzach na misji. 
Głosu dziarskiemu „Kowbojowi” użyczy 
Timothy Olyphant (graczom znany 
głównie z roli agenta 47 w „Hitmanie”), 
w rolę „Slade'a” wcieli się Ron Perlman 
(„Hellboy”, narrator z Fallouta), a Wil- 
liam Fichtner (Mahone ze „Skazanego 
na śmierć”, Ken Rosenberg z GTA) 
przemówi wirtualnymi ustami „Loga- 
na”. Przyznasz chyba, że to całkiem 
niezła obsada, zwłaszcza że większość 
panów ma już spore doświadczenie 
w pracach nad grami. 


Nie wiem jak ty, ale ja czekam na Turo- 
ka z niecierpliwością. W końcu to „Park 
jurajski” dla dużych chłopców, czerpią- 
cy z najlepszych wzorców filmowych 
i komputerowych. Co może pójść źle? 
Cóż, przekonamy się wiosną... (4 


Turok 


Producent: 
Propaganda Games 


Dystrybutor PL: 
CD Projekt 


http://www.turok.com/ 


Premiera: wiosna 2008 


neutralne dinozaury * klimat „Obcego” 
i „Predatora” * świetna obsada * nowatorski 
multiplayer 


* 


opóźnienie premiery w stosunku do wersji 
konsolowej 


Napakowani komandosi, drapieżne dinozaury, 
wielkie spluwy i statki kosmiczne - to dopiero 
męska rozrywka! 


z * p 
X £ 


ZAPOMIEDZI | 


Bardziej efektowne akcje 


Autor: Pan Rado 
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zasem spada im jednak z nieba 
f poważny projekt, którego wy- 

puszczeniem na rynek zaintere- 
sowany jest duży wydawca, a gotowe 
dzieło ma szansę stać się jednym z cie- 
kawszych reprezentantów swojego 
gatunku. No dobrze, może nie „czasem”, 
bo prawie nigdy, ale przynajmniej parę 
razy tak się zdarzyło — m.in. w przypad- 
ku Frontlines: Fuel of War. 


Choć prawdę mówiąc, przypadku nie 
ma tu wcale. Gra powstaje w Kaos 
Studios, a to ekipa, która ciężko za- 
pracowała na swoją 

pozycję. Jej trzon 

stanowi Frank DeLi- 

se z grupą podob- 

nych pasjonatów. 

Goście znani sq z te- 

go, że kilka lat temu 

stworzyli mod do jednego z popular- 
nych sieciowych shooterów. FPS ten 
był zatytułowany Battlefield 1942, 
a modyfikacja do niego nosiła nazwę 
Desert Combat i dość szybko stała się 
jedną z najpopularniejszych przeróbek 
w całej historii gier. Dość powiedzieć, 
że pliki niezbędne do jej instalacji po- 
brało z Internetu ponad trzy miliony 
osób. Robi wrażenie, co? Formalnie 
firma Kaos Studios została za- 
łożona w 2005 roku, kiedy na 
twórców słynnego moda zwrócił 
uwagę koncern THQ. Od tamtej 
pory chłopaki robią dla tego wydawcy 
grę, o której mówią, że to ich „wyma- 
rzony FPS”. Frontlines: Fuel of War 
ukaże się już w lutym, a my mieliśmy 
okazję spędzić kilka godzin przy wersji 
beta. Było... 


- 
= 
e. 


AKCJA 


© Na początek należy wskazać cel dla 
lotników. Ten wygląda całkiem nieźle... 


...ciekawie. Chociaż twórcy niezbyt 
starają się ukryć, że korzystają 
z wielu pomysłów znanych z Bat- 
tlefield 2 i Call of Duty 2, to jednak 
dodają do nich sporo własnych rozwią- 
zań, które sprawiają, że Frontlines róż- 
ni się zarówno od wymienionych tytułów, 
jaki innych produkcji z gatunku. Choć- 
by tym, że całkiem rozsądnie łączy try- 
by single i multiplayer. Gdy chcesz ba- 
wić się w pojedynkę, masz do rozegra- 
nia całą kampanię z siedmioma pokaź- 
nymi misjami, których ukończenie 
powinno zająć około 8 godzin (jest krót- 


ko, ale treściwie: wojna przyszłości 
o pola naftowe między Western Coali- 
tion a Red Star Alliance). Jeśli masz 
ochotę konkurować z innymi graczami 
za pośrednictwem sieci, dostajesz osiem 
map (patrz: ramka), na których możesz 
harcować do woli. Większość wydawa- 
nych ostatnio FPS-ów stawia albo na 
jeden, albo na drugi rodzaj rozgrywki. 
W Fuel of War oba potraktowane są 
równorzędnie, choć na pewno zapowia- 
dane już teraz dodatki i modyfikacje, 
które mają pojawić się po premierze, 
będą mocniej wspierały multiplayer. 


Inne rozwiązanie, które od razu 
zwraca uwagę — i to niezależnie 
od wybranego trybu zabawy — to 
obecność w grze tzw. dronów, 
czyli niedużych pojazdów bojowych, 


Bombka z powietrza! 


2) Klikasz lewym przyciskiem myszy 
i po chwili zaczyna się nalot. 


(3) Teraz możesz już spokojnie zacząć 
planować wakacje albo zabrać się za 
rozwiązywanie sudoku... 


sterowanych drogą radiową. W kam- 
panii dla jednego gracza znajduje się 
je po prostu w określonych punktach 
mapy i każdy może z nich skorzystać, 
w multi zaś istnieje specjalna rola (o tym 
za chwilę, bo to też pomysł nietypowy), 
która umożliwia bawienie się modelami 
helikopterów czy czołgów. Potrafią być 
one niezwykle skuteczne na polu walki 


- jeden z miniśmigłowców strzela ra- 
kietami o dużej mocy rażenia, a po- 
mniejszona terenówka ma na pokładzie 
bombę, którą można detonować w do- 
wolnym momencie. Igraszki z tym 
sprzętem dają sporo frajdy, jedynym 
ich minusem jest to, że obserwując 
akcję z kamerki zainstalowanej na po- 
kładzie, nie widzisz swojej postaci, a co 


(4) ...bomby załatwią sprawę za ciebie. 
Misja wykonana! 


Frank DeLise, szef Kaos Studios, był jednym z autorów programu 3D Studio Max, 


używanego przez twórców gier do generowania trójwymiarowej grafiki. 
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-_ Konkurencja chce 
__ powstrzymać dostawę Clicka 
- do prenumeratorów na , 
Księżycu. Nic z tego! 
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- za tym idzie — wystawiasz się na atak 
nieprzyjaciela. 


Kolejny ciekawy pomysł, od któ- 
rego zresztą gra wzięła swój ty- 
tuł, to wprowadzenie tzw. linii 
frontu. Zadania, które należy wykonać 
na danej mapie, podzielone są na mniej- 
sze grupy. Każda z nich dotyczy wybra- 
nego fragmentu planszy. Kiedy zaczy- 
nasz misję, masz do wyboru kilka 
pierwszych celów. Od ciebie zależy, 
w jakiej kolejności się nimi zajmiesz, 
a kiedy wykonasz wszystkie, „linia fron- 
tu” przesuwa się do następnej grupy 
zadań. W kampanii dla jednego gracza 
przesz cały czas przed siebie aż do mo- 
mentu, kiedy skończy się kolejna mapa. 
W potyczkach w sieci musisz zaś nie 
tylko zdobywać kolejne strategiczne 
lokacje, ale też uważać, by wróg nie 
wdarł się na twoje tyły i nie cofnął linii 
frontu, odbijając jeden ze znajdujących 
się tam punktów kontrolnych. 


Ostatni z oryginalnych koncep- 
tów wykorzystanych w Fuel of 
War to rozdzielenie klas postaci 
iich ról. Inaczej niż zapowiadano 
wcześniej, ma to zastosowanie tylko 
w przypadku multi. W standardowych 
sieciowych FPS-ach gracze wybierają 
swoją profesję lub klasę (np. medyk lub 
snajper), która decyduje nie tylko o ich 
wyposażeniu, alei umiejętnościach oraz 
zadaniach, które mają wykonywać na 
polu walki. We Frontlines wygląda to 
nieco inaczej. 


Kiedy rozpoczynasz sesję, wybierasz 
swoją klasę — i tu większych niespodzia- 
nek nie ma. Dostępnych jest sześć pro- 
fesji: Anti-Vehicle, Assault, Close Com- 
bat, Heavy Assault, Sniperi Special Ops. 
Już po nazwach można domyślić się, 
jakie jest uzbrojenie każdej z nich. Naj- 
bardziej niezwykła i wszechstronna 
klasa to ta ostatnia (żołnierz do opera- 
cji specjalnych wyposażony jest w ła- 
dunki wybuchowe i karabin z daleko- 
siężnym celownikiem). 


Decydując się na profesję, należy 
też określić rolę, jaką twój wojak 
będzie pełnił na polu walki. W tym 
przypadku wybór ograniczony jest do 


czterech pozycji i są to: Air Sup- 
port, Countermeasures, Drone 
Technician i Ground Support. 
Każda z nich ma dostęp do 
określonego zestawu opcji f 
dodatkowych - np. żołnierz ER 
Air Support może wzywać 
wsparcie z powietrza, Dro- > 

ne Technician potrafi korzy- 

stać z drone'ów, a Counterme- 
asures — z broni EMP, a więc gadżetów, 
którymi zdezaktywujesz urządzenia 
elektroniczne i pojazdy. Ciekawe jest 
to, że role mają trzy poziomy zaawan- 
sowania - wyższe dają dostęp do no- 
wych rozkazów/opcji/zabawek, ale 
punkty doświadczenia nabija się tylko 
w obrębie jednej sesji. Ważną częścią 
tego systemu jest również fakt, że role 


Podobnie jak w Battlefieldzie, 
sterowanie pojazdami jest 
bardzo proste. 


można w dowolnym momencie zmie- 
niać, a także da się je łączyć z każdą 
klasą (a Sniper Air Support to już wy- 
raźnie inny żołnierz niż Sniper Coun- 
termeasures). 


Wszystkie te mechanizmy cał- 
kiem nieźle sprawdzają się w ak- 
cji. Podczas gry w pojedynkę swoje 
atuty pokazuje pomysł na linie frontu. 
Z jednej strony daje dużą swobodę, 
z drugiej zaś sprawia, że fabuła może 
być prowadzona w bardziej filmowy 
sposób. Możliwość żonglowania rolami 
pozwala dostosować kierowaną postać 
do sytuacji na mapie i lepiej dopasować 
się do potrzeb teamu. W obu trybach 
miodu do rozgrywki dolewają drone'y, 
najbardziej oryginalny element Fuel of 
War. Nie zachwyca grafika — po Crysi- 
sie, Call of Duty 4 czy Unreal Tourna- 
ment III tylko niezła - dobrze więc, że 
grywalność stoi na wysokim poziomie. 
Produkcja robi całkiem przyzwoite 
pierwsze wrażenie - miejmy nadzieję, 
że finalna wersja je potwierdzi. [4 


i ARON Fuel of War 


ZAPOWIEDZI, 


Finalna wersja Frontlines: Fuel of War 
będzie zawierać osiem map przeznaczo- 
nych do rozgrywki w sieci. Oto ich krótka 
charakterystyka (w nawiasie zalecana 
liczba graczy). 


Gnaw (16 graczy) 

Walka toczy się w Moskwie, gdzie między 
zdewastowanymi budynkami stoją wraki 
samochodów i unieruchomione pojazdy 
bojowe. 


Invasion (16 graczy) 
Ciekawa mapa, przedstawia rogatki 
anonimowego miasta w południowej 
Rosji i prowadzące do niej pole, pofałdo- 
wane nielicznymi pagórkami. 


Mountain Top (8 graczy) 
Główny punkt tej niewielkiej mapy to 
wzgórze, na którym przeciwne strony 
ostrzeliwują się między pozostawionymi 
przez robotników prowizorycznymi bu- 
dami. Mało pojazdów. 


Qil Field (16 graczy) 

Duża mapa ze sporą liczbą maszyn, 
w tym również helikopterów. Ciekawym 
elementem jest ropociąg, który przecina 
tę lokację dokładnie wpół. 


Roundabout (12 graczy) 
Niewielkie miasteczko gdzieś w basenie 
Morza Kaspijskiego. Zabudowania dają 
okazję do zasadzek czy znalezienia do- 
godnej pozycji dla snajpera. 


Solar Farm (24 graczy) 
Elektrownia słoneczna na kazachskiej 
pustyni. Mapa charakterystyczna ze 
względu na umieszczoną w centrum gi- 
gantyczną soczewkę. 


Street (8 graczy) 

Miejska, ciasna mapa. Tutaj nikt nikogo 
nie szuka, bo punkty respawnu znajdu- 
ją się w niewielkiej odległości od linii 
frontu. 


Village (8 graczy) 
Mapa równie mała jak Street, jestjednak 
mniej klaustrofobiczna. Są pojazdy! 


Producent: 
(a0s Studios 


Dystrybutor PL: 
CD Projekt 


http://www.frontlines.com/ 


Premiera: luty 2008 
oddzielny wybór profesji i ról * wykorzystanie 
pojazdów i drone'ów * równe traktowanie 
graczy trybów single i multi 


Autor: Foch77 


solidna, ale nie porywająca grafika * nieco za 
krótka kampania dla jednego gracza * fabuła 
podobna jak w Tom Clancy's End War 


Ekipa zajmująca się przerabianiem znanych 
gier przemieliła pomysły z czołowych tytułów 
gatunku i stworzyła swoją własną ciekawą 
produkcję. 


w00t? 


Na stronie internetowej prestiżowego słownika języka 
angielskiego Merriam-Webster przeprowadzono 
ankietę na nowe słowo, które najbardziej zasługuje 
na to, by trafić do jego kolejnej drukowanej edycji. 
Wygrało „w0OOt”, znane większości graczy siecio- 
wych, używane zwykle po zwycięstwie w rozgrywce 
(czasem rozwija się to w „We Owned the Other 


Team”). Teraz musimy się postarać, by w przyszłym 
roku pojawiło się tam hasło „Click!”, czyli „najlepszy 
magazyn o grach w Polsce... i na świecie”. 


LJ . . 
Najbardziej grane 
Ciekawe badania opublikowała firma 
Nielsen Media Research — jej analitycy 
wyliczyli, ile czasu spędzają przy po- 
szczególnych tytułach amerykańscy 
gracze. Czołowe pozycje należą oczywi- 
ście do gier sieciowych. Pierwsze 
miejsce zajął Worid of Warcraft 
(1023 minuty tygodniowo), drugie — 
praktycznie nieznane u nas MMO RuneScape (688), a na trzecim miejscu 
znalazł się Counter-Strike: Source (550). Dziwni ci Amerykanie... 


Nowy - 
MechWarrior? 


Założyciel firmy FASA, odpowiedzialnej 
za systemy RPG ShadowRun i MechWar- 
rior, po jej zamknięciu w połowie 
minionego roku otworzył działalność 
pod nowym szyldem, a pierwszym jego 
krokiem było wykupienie od Microsoftu ż 
praw do wykorzystania... tytułów t* a : | am | 5 14 
MechWarrior i ShadowRun. Konkret- EE. ż Ę - mma "ERP j 
nych planów nie ogłoszono, ale nieofi- > sq gi a ; — * ZER E 

cjalnie pojawiły się informacje o nowej fo „A h 4 
grze z cyklu MechWarrior, a więc H , = kj 
o symulacji walk wielkich robotów. A szy ! 


Następca serii ToCA zmienia tytuł 


= i. 
HoM8M: Królestwa | 3 KOREI RE 4 

sA ? W * Otej grze już pisaliśmy, choćby przy okazji relacji z ubiegłorocznych targów Games 

szcze nie , h k ez, s SYS 

wiemy, co w A | j Convention. Race Driver One to ścigałka firmy Codemasters, następczyni serii [OCA 
o tym sądzić: w sz h s / Race Driver. Mistrzowie Kodu poinformowali niedawno, że zmienił się tytuł tej pro- 
Ubisoft | sił dukcji (teraz jej oficjalna nazwa to Race Driver: GRID), a przy okazji ujawnili 
poinformo- kilka nowych informacji. Park maszynowy wypełniony będzie w GRID zarówno naj- 
wał, że na wiosnę tego roku udostępni z nowszymi, jak i klasycznymi samochodami (m.in. marek Aston Martin, Koenigsegg 


Heroes of Might and Magic: 


„gn i Pagani), wśród konkurencji wyścigowych pojawi się drift, a tory, na których przyj- 
Kingdoms, sieciówkę rozgrywaną 


Ą A dzie nam się ścigać, położone będą w miastach takich, jak Yokohama, San Franci- 
wyłącznie w przeglądarkach interneto- Sv3 a s ilnik N Ę 
wych, z którą będzie można bawić się | ” | sco, Detroit i Mediolan. Grę napędza znany z DiRT si nik Neon, przemianowany 
za darmo, płacąc zapewne tylko za | A - niedawno na EGO, jedna z bardziej udanych technologii nowej generacji. Wystar- 
dodatkowe opcje, przedmioty itd. Na Ę czy zresztą spojrzeć na screeny... 
stronie www.hommkingdoms.com ą a. z - 
można znaleźć pierwsze informacje na 
temat gry (i filmik-samouczek) oraz 
zapisać się na testy beta. Zamierzamy 
się do nich dostać, więc bardziej 
konkretna zapowiedź tej nietypowej 
produkcji pojawi się już za miesiąc. 4 


Firma EA zapowiedziała 
pory dodatek do The Sims 2 


Furia gratis 


Nawet na dobre nie 
zaczęli, a już się zamy- 


kają. Studio Auran, ? 2 AJ Czy w wolnym czasie Simy grają 
twórcy sieciowej gry i : ; : a w tytuły konkurencji? 
Fury, zakończyło dzi | 3 4 R Ż | 


łalność, a jednocześnie 
udostępniło swoją 
jedyną jak do tej pory 
produkcję do darmowych 
rozgrywek. Na stronie 


4 i 
www.unleashthefury. e » 
com znaleźć można 4 , Zombiaki na PG? 
wszystko, co potrzeb- U 
ne, by zacząć grać — 
możesz więc sam Dead Rising trafi na blaszaki. 
przekonać się, czy tytuł Hura! 
rzeczywiście jest tak słaby (naszym 
zdaniem nie), czy też zawiniły jakieś 
sprawki „branżowe”. To wciąż niepotwierdzone informacje, ale 
szanse, że okażą się prawdziwe, szacujemy 
OJĘD) na 80%. Capcom planuje najprawdopodob- 
Duke Nukem żyje! niej Poi waesję Dead Rising, świet- 
1 nej gry action-adventure o fotoreporterze, 
który trafia do miasteczka opanowanego 
przez zombiaki. Sytuacja wygląda rzekomo 
tak: firma chce wydać tę produkcję na naszą 
platformę, ale ma kłopot ze znalezieniem 
ekipy, która wykona konwersję na odpowied- 
nio wysokim poziomie. Polecamy Polaków 
z People Can Fly... Równocześnie coraz głoś- 
Albo przynajmniej robi sobie żarty niej mówi się o dodatku (zapewne samodzie|- 
z zaświatów. Podczas firmowej Wigilii nym) do Lost Planet, który ma być zatytu- 
w studiu 3D Realms zaprezentowano łowany Colonies i powstanie od razu na 
screena i króciutki filmik z gry... Duke Xboxa 360 i blaszaki. Capcom musi nas ko- 


Nukem Forever. To podobno począ- kac di dwdzi e kę sk t 
tek wysypu konkretnych informacji na CAĘ atego odwdzięczamy się newsem temu przez Codemasters produkcji _ na początku 2009 (wcześniej być 
o Street Fighterze (patrz: strona obok) 


temat tego od lat zapowiadanego Heroes of Pacific, powraca zjejkon- może wyjdą wersje konsolowe), co 
FPS-a, ale biorąc pod uwagę okoliczno- , EEK woweapocacow) tynuacją. Tym razem fabuła przed: oznacza, że na pewno dostaniemy 
ści, w których ujawniono materiały, > 3 y Ę stawiać będzie losy trzech pilotów / dopracowany produkt. (4 


i jakość screena, nie za bardzo w to walczących z Luftwaffe nad Europq, 
wierzymy. 


Botaterowie nat Europa — ja 


A Powstaje kontynuacja Heroes of Pacific YP sŚ"' 


Dobre wieści dla fanów podniebnych _ w związku z czym tytuł brzmi He- 
strzelanek - studio Transmission  roes over Europe. Gra powstaje | 
Games, twórcy wydanej dwa lata już ponad półtora roku, a ukaże się 


www.heroesovereurope.com 


EETNNOWNZ OM 


firmy ń Zaczęły już pojawiać się podsumowania roku — czyli to, co nasi 
; watzoń łączą się, tworząc tym samym rn, kt ) Ą i czytelnicy mają okazję zrobić w tym numerze Clicka. Jako pierw- 
wydawcą gier komputerowych na Ę j , "7 sza wyniki ogłosiła poświęcona grom amerykańska stacja 

: telewizyjna Spike TV. Tytuł produkcji roku zdobył BioShock, 

wyróżniono również: Call of Duty 4 (najlepszy shooter i najlep- 
sza gra wojskowa), Crysis (najlepsza grafika), DiRT (najlepsza 
samochodówka), The Orange Box (najlepsza gra PC). Erpe- 
i j j giem roku został Mass Effect na Xboxa 360, którego wersja 
nali Sowa np ge pierwszej . , komputerowa ukaże się podobno już w maju! 
.: Arte... o 4 «5 z = w 8 adęj i 


ai - 
O, widzę, że poznałeś już 
RoboCopa. Od dzis jest 


twoim partnerem. 


Haryuken! 
i 


Nie ma się co oszukiwać - prawdopodobieństwo, że ta gra ukaże się na PC, 
jest bardzo małe. Jedyna nadzieja w strategii koncernu Capcom, który zapo- 
wiedział jakiś czas temu, że będzie mocniej wspierać naszą platformę. Trudno 
jednak nie napisać newsa o tym, że powraca słynna, kultowa seria Street Figh- 
ter, szczególnie jeśli jej nowa część (po prostu: Street Fighter IV) wygląda 
tak fenomenalnie, jak na załączonym screenie. Fakty na szybko: system walki 
j AS | pozostanie niezmieniony, pojedynki wciąż rozgrywa się w dwóch wymiarach, 
JRSE RS. S ż i ale pokazanych w 3D, powróci większość znanych postaci, a przede wszystkim: 
a 4 „M Sj , Ryu, Ken, Chun-Li i elastyczny Dhalsim. 


r mak" 


zd 
FPS wświet ie CAC/"| 


Tiberium zapowiedziane — 


Dźizas, mam trójwymiarową rękę? Aaaaaaa! 


REKLAMA 


Lumines za 
darmo! 


c 2 "r Score | | 1 
Prezent dla fanów gier | 10000 | 
oyiczayc | s- R | PPR A. W Wg żć ; 


Lumines to jedna z ciekawszych 

gier logicznych ostatnich lat. 

Dostępna dotąd na konsole Sony PSP i Xbox 360 doczekała się wersji na PC, na do- - > 
datek rozprowadzanej na zasadzie adware, a więc darmowej, ale „wzbogaconej” „czę: | ke « > y c 
reklamami (na szczęście nie ma ich zbyt wiele). Do edycji PC dodano nowe elemen- | y * > 
ty graficzne i utwory w ścieżce dźwiękowej. Ostrzegamy: ta gra wciąga! A możesz 
ją pobrać ze strony, której adres widzisz powyżej... 


REKLAMA 


[l wojna światowa — od nowa 


Kolejna część Call of Duty wraca do korzeni 


To jeszcze nic potwierdzonego, ale informacja ta pojawiła się w tak wielu miejscach, 5" 
że można ją uznac za pewnik. Po pierwsze - będzie Call of Duty 5. Po drugie — wy- 


produkuje je studio Treyarch (dla nas przeciętna wiadomość, ich Call of Duty 3 KOLEJNY ROK Po OFERTĄ MUZYCZNĄ 


w końcu na PeCeta nie trafiło). Po trzecie — i najważniejsze - akcja gry ponownie 


będzie toczyć się w czasie I| wojny światowej, ale nie w Europie, tylko na wyspach 

Pacyfiku. Co prawda wszystkie te rewelacje bazują głównie na ogłoszeniu z ofertą W TAK TAKU 

pracy na stronie Treyarch, ale składają się w logiczną całość. Teraz czekamy na ' 

konkrety i potwierdzenie wersji PC. A propos Call of Duty: radzimy poszukać w sie- Przekonaj sie, jak bogata jest muzyczna oferta w Tak Taku. 


ci (www.youtube.com) zabawnych filmików z recenzjami Modern Warfare w wyko- 

naniu... Władimira Putina, Fidela Castro, Kim Dzongilai Muammara al-Kaddafiego, 

czyli największych światowych dyktatorów. « 
a 


Skorzystaj z muzycznego programu Spróbuj za darmo, 
ściągaj MP3 i poznaj Granie na czekanie. A w świeta 
kup muzyczny starter dla bliskiej Ci osoby 

z płytą CD z gorącymi hitami w prezencie. 


Szczegóły na www.era.pl 


TEMATN UME: RU 


Niezła jazda z fajnymi czikami. 


ma ch co najmniej 666 - — 
1icznych pdyzcenacznh ' 


Ć oś jest ze mną nie tak. Co praw- 
da cholesterol mam w normie, 
podobnie jak poziom cukru we 
krwi, w lustrze też prezentuję się 
całkiem zdrowo (i to po nocy 
spędzonej przy Tabula Rasa - so- 

lidna recenzja tego MMO za 
miesiąc), ale... Juiced 2: Hot 
Import Nights podo- 
ba mi się bardziej - 


niż najnowszy Need for Speed! 
Ratunku! Pomocy! 


NFS: ProStreet zapowiadał się przed pre- 
mierąq na „zwykłą”, kolejną część słynne- 
go cyklu, tymczasem okazał się jedną 
z najbardziej kontrowersyjnych produkcji 
w jego historii. Niezbyt wyważony poziom 
trudności, możliwość zniszczenia samo- 
chodu w trakcie wyścigu (co wiąże się 
z poważnymi konsekwencjami finanso- 
wymi), położenie dużego nacisku na 
tuning i grzebanie pod maską, wreszcie 
podporządkowanie zabawy rozgrywce 
sieciowej - to pomysły, które jedni po- 
kochali, inni zaś przyjęli z niezadowo- 
leniem. Dla tych drugich mam dobrą 
wiadomość: kiedy w połowie 
stycznia na rynku ukaże 
się Juiced 2, dostaną 
wreszcie to, czego szu- 
kali w NFS-ie: odjecha- 
ną zręcznościową Ści- 
gałkę, która nad realizm 
stawia emocje 

i frajdę. 
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Hot Import Nights ma swoje wa- 
dy i większość z nich widać już 
na pierwszy rzut oka, wkrótce po 
odpaleniu gry. Oprawa graficzna - choć 
to przecież tytuł, który powstawał z my- 
ślą o next-genach - nie zachwyca, 
a w kilku momentach sprawia nawet 
wrażenie skleconej dość niskim nakła- 
dem kosztów. Nietypowy jest też model 
jazdy, którego po prostu trzeba się na- 
uczyć: auto ma bardzo krótki pro- 
mień skrętu, gwałtownie re- 

aguje na hamulec ręczny, 

jest też wyjątkowo po- 

datne na uderzenia 


z ze Nie płacz, kiedy odjadę... 
= twoim samochodem. 


EEE 
DEALERSHIP 88" 


To się nazywa grill... 


—— 8 5680 
= Gfan Torino 
©Qsuy ©Ozacx 


w bandy - po każdym mocno się odbi- 
ja i obraca wokół własnej osi. 


Podobne zarzuty można było postawić 
pierwszej części gry i nie da się ukryć, 
że sequel powtarza te same błędy — na 
szczęście w mniejszym stopniu. Na do- 
datek większość niedociągnięć Juiced 2 
równoważy dużym wyborem samocho- 
dów, zwariowanymi trasami, a przede 
wszystkim trybami rozgrywki, których 
próżno szukać gdzie indziej. 


Gra rozpoczyna się tworzeniem włas- 
nego profilu kierowcy. Na szczęście 


Hot Import Nights to cykl imprez samochodowych organizowanych na 
całym świecie, gdzie oprócz fur można też pooglądać niezłe cziki. i 


W grze zastosowano dość ciekawy, 
przynajmniej w teorii, system DNA, 
określający styl jazdy kierowców. 
Podczas kariery kreujesz swój 
unikatowy kod genetyczny, który 
później możesz udostępnić w sieci 
innym, by spróbowali się zmierzyć 
z Al jadącym tak, jak jechałbys ty 
(oczywiście normalna rywalizacja 
też jest dostępna). DNA własne lub 
kumpla można też wykorzystać pod- 
czas kariery dla jednego gracza, 
nadając je kierowcom w swoim ze- 
spole rajdowym. W zabawny sposób 
użyte to zostało w trybie Celebrity 
DNA Challenge, w którym pojedyn- 
kujesz się z kierowcami bazującymi 
na kodzie genetycznym znanych 
osób, np. Djibrila Cisse, piłkarza 
Olympique Marsylia. Niestety w trak- 
cie wyścigów trudno dostrzec wyraż- 
ne różnice między zachowaniami 
poszczególnych kierowców. Zresztą 
w ogóle Al przeciwników jest w grze 
dość przeciętne. 


* nie musisz wybierać tu - tak jak 
w jedynce - ulubionego produ- 
centa telefonów komórkowych, 
możesz natomiast określić wygląd 
swojego mistrza kierownicy. Do 
wyboru jest kilka modeli pań 
i panów, które później można 
jeszcze zmodyfikować, określając 
tak istotne cechy aparycji, jak 
długość nosa, szerokość ust czy 
rozmiar małżowiny usznej. Moduł 
służący określaniu wyglądu 
jest w Juiced 2 rozbudowany 
praktycznie tak samo jak 
w The Sims 2. Nietrudno się 
jednak domyślić, że w grze, w któ- 
rej przez 90% czasu widać tylko 
tył samochodu lub maskę auta 


i drogę przed nim, jestto dodatek 


„£1- Dociśnij lamera! 
DEM] Kolejnym z mechanizmów rozgrywki Juiced 2 jest tzw. „spooking”, ch wypro- 


Rae) I 
Bet Challenge >. 
55,000 


5 tysi? Ziomek, stawiam 
dwa razy er że wygram! a | 


równie bezsensowny, jak fele 
dwudziestki w maluchu. 


Na szczęście inne pomysły ekipy 
- Juice Games mają już więcej sen- 


su. Podstawowy tryb rozgryw- 


ki to kariera, którą można 


przechodzić zarówno w po- 


jedynkę, jak i w sieci (tu nie- 
stety niezbędne jest konto Games 


for Windows - Live). Jest ona po- 
dzielona na kolejne, coraz trud- 


Odjechana zręcznościowa 
ścigałka, która nad realizm 
stawia frajdę i emocje. 


niejsze ligi, które trzeba zaliczyć, 
aby wejść na sam szczyt i wziąć 
udział w zawodach HIN Elite Club, 
na które zapraszani są tylko naj- 
więksi wymiatacze. Każda liga 
składa się z kilku różnych wyści- 
gów, ale by awansować, nie trze- 
ba ukończyć ich wszystkich. Za- 
miast tego musisz wykonać dzie- 
sięć z kilkunastu zadań, innych 
dla wszystkich poziomów rozgry- 
wek. Część z nich to rzeczy oczy- 
wiste, np. masz zająć co najmniej 
trzecie miejsce w określonym prze- 
jeździe. Inne są bardziej wymyślne 
i polegają na pokonaniu konkret- 
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_ nego przeciwnika czy osiągnięciu 


wskazanego limitu punktów w kon- 
kurencji typu drift. 


To przemyślana, sprytna struktu- 
ra. Po pierwsze pozwala szybko 
przeskoczyć niższe ligi i wejść na 
taki poziom trudności, który ci 
najbardziej odpowiada (bo w jed- 
nym wyścigu można zaliczyć kilka 
zadań). Po drugie zaś umożliwia 
branie udziału tylko w tych 
konkurencjach, 
w których czu- 
jesz się najlepiej 
i nie przymusza cię - 
np. do driftowania, 
kiedy wolisz bar- 
dziej standardowe formy rywali- 
zacji na torze. 


A propos - driftu radzę jednak 
nie unikać, bo to w Juiced 2 
jedna z lepiej zrealizowanych 
konkurencji. Ciekawe jest też 
to, że chociaż teoretycznie Hot 
Import Nights to tylko wyścigi i drift 
(nie ma np. dragu, czyli rywalizacji 
na krótkim, prostym odcinku toru, 
w której liczy się przyśpieszenie 
maszyny), dzięki pomysłowości 
twórców wydaje się, że w grze jest 
o wiele więcej dyscyplin niż w in- 
nych samochodówkach. 


wadzanie z równowagi innych kierowców. Jak to działa? 


© Podjeżdżasz do lamera i siadasz 2] ...który rośnie cały czas, kiedy 


mu na ogonie. Nad jego autem 
pojawia się wskaźnik... 


trzymasz się blisko przeciwnika. 


(3) Kiedy pasek dojdzie do końca, 
twój rywal jest „spooked”, czyli 
wydygany. W panice wpada na 
barierkę! 
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Wszystkie wyścigi w Juiced 2: Hot Im- 
port Nights toczą się na zamkniętych 
torach. Przy tworzeniu kilku z nich pro- 
jektanci naprawdę odpalili turbodoła- 
dowanie wyobraźni - jeden z driftów 
rozgrywa się na łukach poprowadzo- 
nych między platformami wieży Eiffla, 
inny prowadzi przez sam środek Kolo- 
seum. Atutem gry jest także duża liczba 
tras — i to z dwóch powodów. Po pierw- 
sze zawsze jest się gdzie ścigać, po 
drugie zaś każdy tor ma swoją wizytów- 
kę - ekran ładowania, na którym 
widnieje jakaś zgrabna, apetyczna 
babeczka. Plansz tych jest w grze kil- 
kadziesiąt! 


Juiced 2 pozwala na wprowadzenie własnego napisu na 


tablicy rejestracyjnej. Uwaga — bez przekleństw! 


Wyścigi, czyli walkę z czasem lub 
innymi kierowcarni, udostępniono 
w kilku wariantach. Poza tradycyjną 


_ gonitwą do mety są tu również inne 
- konkurencje. Choćby Last Man Standing, 
' gdzie okrążeń jest bardzo dużo (mini- 
_ mum 15), a każde uderzenie w bandę 
-_ oznacza natychmiastową porażkę. Po- 
-_ dobny jest Perfect Lap, czyli czasówka, 
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w trakcie której również nie można za- 
haczyć barierki. Inny rodzaj wyścigu to 
Eliminator, gdzie po każdym okrążeniu 
odpada fura znajdująca się w danym 
momencie na ostatniej pozycji. 


Można też trafić na konkurencję Beat 
Car, w której startujesz z kilkusekundo- 
wą przewagą nad najlepszym w grze 
komputerowym kierowcą siedzącym za 
kółkiem wozu potężniejszego niż twój. 
Albo Speed Challenge, gdzie trasę trze- 
ba przejechać, nie schodząc poniżej 
pewnej prędkości minimalnej. Wyraźnie 
inną jazdę oferują tryby, których pod- 
stawą jest drift, choćby dlatego, że zmie- 
nia się w nich model jazdy. Ślizgi — te 
kontrolowane i nie — są tak efektowne 
i szybkie, że wyścigi tego rodzaju dają 
najwięcej radochy. Szczególnie w wersji 
Drift Obliterator, w której należy przed 
innymi wpaść na metę, na każdym okrą- 
żeniu nabijając jednak odpowiednią 
liczbę punktów za ślizgi. Tu emocje są 
największe, bo trzeba jechać maksymal- 
nie szybko i toz podkręconym do driftów 
modelem jazdy. 


Uwaga - natym nie koniec. Przed każ- 
dym wyścigiem możesz założyć 
się o pieniądze lub samochód 
z dowolnie wybranym kie- 
rowcą (niestety tylko jednym), 
że pokonasz go w trakcie rywa- 
lizacji. Pomysł na zakłady wy- 
korzystany jest też w kolejnym 
elemencie rozgrywki, czyli tzw. 
Spectator Bet. W nim obserwujesz po 
prostu innych walczących na trasie kie- 
rowców, typujesz faworytów i stawiasz 
na nich gotówkę. Podczas wyścigu mo- 
żesz pomagać swoim ulubieńcom lub 
przeszkadzać tym, których nie lubisz 
- robisz to, przesyłając im w dowolnym 


momencie uśmiechnięte (chwilowe tur- — 
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„Garaż” jest w Juiced 2 odpowiednio zróżnicowany. Pojeździć tu można aż 90 
samochodami wszystkich rodzajów: od włoskich „egzotyków”, przez japońskie tunery, 
aż po amerykańskie muscle. Każde auto można przerobić zarówno pod względem osiq- 
gów, jak i wyglądu (szczególnie dużo jest komponentów zmieniających poszczególne 
elementy karoserii), mnóstwo opcji znajdą też dla siebie miłośnicy kałkomanii. Niety- 
powe jest to, że niektóre części można kupić dopiero wtedy, gdy uzyskasz do nich do- 
stęp, biorąc udział w tzw. wyzwaniach (np. czasówkach). 


bo) lub niezadowolone buźki (zmniej- 


szają prędkość). Umówmy się: zbyt 
mądre to nie jest, ale kiedy utkniesz 
w którejś z wyższych lig, docenisz ten 
nietypowy sposób na zarobienie dodat- 
kowej gotówki czy zaliczenie kolejnego 
zadania. 


Lista ciekawych/niezwykłych/zwa- 
riowanych elementów rozgrywki 
Juiced 2 jest jeszcze dłuższa. Po- 


Ślizgi są tak efektowne 
i szybkie, że wyścigi przy ich 
użyciu dają najwięcej radochy. 
ZY | m 


za wszystkim tym, co już udało mi się 
opisać, programiści dodali także wyści- 
gi drużynowe i cały system (na szczęś- 
cie niezbyt rozbudowany) zarządzania 
rajdowym teamem. Wynajmujesz więc 
kierowców, dbasz o to, by mieli najlepiej 
podkręcone samochody, a na trasie 
wydajesz im proste polecenia, np. „ga- 


zuj”, „blokuj przeciwników” i „poczekaj 
na mnie”. O dziwo, komendy te działa- 
ją i twoi ludzie rzeczywiście reagują, 
jak powinni. Może nie powinienem aż 
tak zachwycać się tym, że gra robi to, 
co obiecuje, ale nie było to wcale oczy- 
wiste w produkcjach, które wcześniej 
próbowały ugryźć temat jazdy druży- 
nowej (nie chcę pokazywać palcem, ale 
twórcy NFS: Carbon powinni się zaczer- 
wienić ze wstydu). 


Trochę szkoda, że przez cały czas nie 
sposób pozbyć się wrażenia, że więk- 
szość z tych pomysłów - podobnie jak 
oprawę audiowizualną - można by 
bardziej dopracować (w grze np. bra- 
kuje muzyki na kilku istotnych ekranach, 
choćby przy wręczaniu nagród dla kie- 
rowców po zakończeniu wyścigu). Za- 
bawa jest przednia, zdaje ci się, że co 
chwila odkrywasz nową trasę czy kon- 
kurencję, ale całością ciężko się zachwy- 
cić i obawiam się, że w zestawieniu 
najlepszych ścigałek 2008 Juiced 2: Hot 
Import Nights raczej się nie pojawi. Do 
czasu Race Driver: GRID powinien jed- 


_ nak wystarczyć... 


s http://www.juiced2hin.com/ 


EE Multiplayer: tak 


Wymagania: procesor 1,6 GHz, 512 MB RAM, 
grafika 128 MB, Windows XP/Vista 


duża liczba najróżniejszych trybów rozgrywki 
i rodzajów wyścigów * mnóstwo ładnych 
dziewczyn na ekranach ładowania * zręcznoś- 
ciowy model jazd 


Gatunek: ścigałka 


nie dla fanów symulacji * sprawia wrażenie 
nie do końca dopracowanej * kilka pomysłów 
jest w sumie głupkowatych * zdarzają się 
probiemy z płynnością 


Zręcznościowa ścigałka, [GRYWALNOŚĆ (DD) 


która co prawda gatun- 5- 
ku nie odmieni, ale... (GRAFIKA PQ) 

przecież nie musi. Dla 4+ 

tych, dla których nowy 

NFS był zbyt „pro”. 


Autor: Foch77 
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of Undrentide + 
of Might and Magic I-II * 


AMD: 


Smarter Choice 


Warhammer 40,000: 
Dawn of War 
— Winter Assault 


W serii eXtra Klasyka neXt znajdziesz również: 


Alone in the Dark: Koszmar Po 
Władza Absolutna * Enter The Matrix * Fla 
Szybcy i Gniewni * Kroniki Riddicka: Ucieczka z Butcher Bay * Me 

Hordes of the Underdark * Neverwinter Nights: Kingmaker * Painkiller Czarna Edycja * RollerCoaster Tycoon 2 Złota Edycja * 


a Pulse * SWAT 4 * SWAT4: Syndykat * wi tynia Pierwotnego Zła 
« Trainz Railroad Simulator 200 


BenQ m0 GeniwY :3: Gazetapi | 


Warhammer 40,000: 
Dawn of War 
— Dark Crusade 


Team Sabre * Delta Force: Xtreme * Empire Earth Złota Edycja * Empire Earth Il * Empire Earth Il: 


wraca * Colin McRae Rally 2005 * Delta Force: Helikopter w Ogniu + i 
tOut 2 * Full Spectrum Warrior * Gothic * Gothic Il * Gothic Il: Noc Kruka * Heroes of Might and Magic IV Złota Edycja * 1.6.1-2: Covert Strike * Juiced: H 
Neverwinter Nights: Shadows 


dieval: Total War Złota Edycja * MotoGP: Ultimate Racing Technology 3 * Neverwinter Nights * 

Saga Baldur's Gate * Saga Fallout * Saga Heroes 
hogun: Total War Złota Edycja * Soldiers: Ludzie Honoru * SpellForce Złota Edycja * Stubbs the Zombie in Rebel Without 
rrowind Złota Edycja * The Settlers IV Złota Edycja * ToCA Race Driver 2 * Tony Hawk's American Wasteland 


Saga Icewind Dale * $ siedzi z Piekła Rodem 1+2 * S 
Pan Olimpu Złota Edycja 


» The Elder Scrolls Il: Mo 
Worms 3D * Worms Forts: Obl enie * Zeus: 


(6 * Warhammer 40,000: Dawn of War * 
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PARTNERZY: 


NOWE GRY W NAJLEPSZEJ CENIE 
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W serii TOPSELLER znajdziesz gry: 


4 


TOPSELLER.GRAM.PL 


j 


TOPSELLER to zupełnie nowa, AE seria gier komputerowych! 
Stworzona została z myślą O V kich tórych najważniejsza jest sama gra, 

a nie masa zbędnych bajerów. Dzięki temu każdy z fa tastycznych tytułów z serii 

TOPSELLER kosztuje tylko 39,99 zł! Płać ilka ża za ary a nie za dodatki! 


deco POLSKA WERSJA 


, SAROLA 
EZYKOWA | DYSTRYBUCJA W POŁSCE gram.pl/ 4 „TOPSELLER znakiem towarów 


NIE PŁAĆ ZA ZBĘDNE BAJERY! IĘ | 


a TOPSELER q ws TOPSELLER kai. : , | 
tg maa Totus, gą SET Ę TOPSELLER _. 


=_q EJ] e 


7 NOWYCH DOSKONAŁYCH GIER 
JUZ W SPRZEDAZY 


TOPSELLER 


NOWA SERIA GIER KOMPUTEROWYCH! 


GIcK/ radiostacja. ©©%WP.-L 


RECENZJE 


stacje telewizyjne, pewnie 


A 


Gra wygląda w niej n 
rewelacyjnie. [EB 


Ę „JE szystko zapowiadało całkowi- 
j tą odmianę w najpopularniej- 
i szej serii City Interactive. No- 


wy silnik graficzny (Jupiter - ten sam, 
który był wykorzystany w F.E.A.R.!), 
odpowiedzialny za fizykę Havok i zupeł- 
nie inne niż do tej pory Al to argumen- 
ty na tyle mocne, że można było 
uwierzyć, iż nastała nowa epoka 
w dziejach budżetowych shoote- 
rów. Gdy jednak zacząłem grać... 


REA 


ESY AREYTEP PRE, 


Szybko okazało się, że wciąż mam do czy- 
| nienia ze starym, poczciwym Terrorist 
Takedownem, tyle że ubranym w nową 
| szatę. Jest to pierwsza gra tego 
| producenta tworzona przy użyciu 
| Jupitera, stąd też nie udało się 
uniknąć całego szeregu błę- 
| dów i niedopatrzeń. Może 
| i nie przeszkadzają one cieszyć 
j_ się zabijaniem kolejnych wrogów, 
ale też sprawiają, że nie masz 
wrażenia uczestniczenia w czymś 
naprawdę niezwykłym. 


F.E.A.R., jakiego nie znasz. 


Jeśli oglądasz młodzieżowe 


natrafiłeś na reklamę TT2. _g$ 
aprawdę a 
/ NKEGÓSOŃ © suóla AA 


Coś jest chyba nie tak z dźwiękiem w grze, gdyż wrogowie mają zwyczaj wydawać z siebie przeciągły 
krzyk już po śmierci (oczywiście nie ruszając przy tym ustami). Czyżby ich duchy widziały Almę?... 


w których wróg podnosi broń 


wartej przestrzeni. 


O fabule nie ma co dużo pisać, 
gdyż jest ona szczątkowa, choć 
nie można odmówić autorom 


komandosi z GROM-u wy- 
słani na tajną misję odbicia 
zakładników z rąk terrory- 
|. stów. Obraz naszych doborowych 
oddziałów jest jednak kontrowersyjny: 
dowódca mówi, żeby oszczędzać cywi- 
lów, bo się prasa będzie czepiać (tylko 
dlatego?! Zresztą: zabijanie niewinnych 
i tak nie niesie za sobą negatywnych 
następstw), a sami żołnierze używają 
słownictwa, którego nie powstydziłby 
się rozeźlony marynarz z wieloletnim 
stażem i przeszłością szewca. 


ź 


A pn Ba 


I po sprawie. Teut i Rednacz | 
załatwieni, teraz tylko trzeba 
znaleźć Zygmunta... 


Na koniec warto jeszcze dodać, że po 
raz pierwszy w cyklu gra oferuje 
również tryb multiplayer, który 
' rekompensuje w pewnym stopniu krót- 
| ką jak zwykle kampanię w singlu. Teraz 
najbardziej oczekuję kolejnych produk- 
cji City Interactive opartych na Jupiterze. 
Terrorist Takedown 2 to tylko skromna 
rozgrzewka. Następnym razem liczę na 
etapy pełne pękających szyb i możliwość 
spowolnienia upływu czasu... (4 


i Stary, poczciwy Terrorist 
Takedown, tyle że ubrany 
w nową szatę. 


Mieszane uczucia mam co do 
pozostałych elementów. Weźmy 
silnik fizyczny. Strzelaniny dzię- 
ki niemu są dużo ciekawsze: 
pociski przechodzą przez 
cienkie przeszkody, mury 
da się obłupać, a niektóre 
elementy otoczenia — po 


Terrorist Takedown 2 


Producent: 
City Interactive 


Dystrybutor PL: 
City Interactive 


centowe mięso armatnie, które | 
czasem zrobi coś efektownego | 
(np. przeskoczy przeszkodę, ro- f 
biąc fikołek), ale służy tylko do te- | 
go, by włazić pod lufę. Najgłup- 
sze i bardzo częste są sytuacje, ? 


Zacznijmy od tego, co dobre. 
W przeciwieństwie do przekom- 
binowanego F.E.A.R.-a, tutaj prak- 


Ty się nie śmiej — w krajach 
arabskich tego typu toalety (tzw. 
nogi słonia) są naprawdę popularne! 


prostu zniszczyć, przez co 
nie stanowią już zasłony dla 
wrogów. Jest też jednak nieste- 


tycznie zawsze wiesz, gdzie iść, 
żeby spotkać wroga. Przeciwników jest 
oczywiście na pęczki. | choć trudno 
o nich powiedzieć, by byli zróżnicowani, 
to stanowią całkiem przyzwoite żywe 
tarcze, których eksterminacja dostarcza 
sporo satysfakcji. 


Również pod względem mechani- 
4 zmów rozgrywki Terrorist Take- 


FOEAZYRZK TO IEZWC 7 ROWOPCZEENIRYTCEWE 6 B 


down 2 upodobniło się do nowych, 
pierwszoklasowych FPS-ów. Zre- 
zygnowano z paska energii i apteczek 
- tak jak w Call of Duty, tak i tu należy 
postać chwilę w spokojnym miejscu, by 
się zregenerować. Ciekawe jest także 
to, że przeładowywanie broni trwa dość 
długo, co czyni grę trudniejszą, ale 


| i bardziej realistyczną. 


ty druga strona medalu: momen- 


| tami można się zablokować między 


zwykłymi kartonowymi pudłami — a wte- 
dy nie da się ani ruszyć, ani podskoczyć. 
Raz mi się zdarzyło, że wygramolenie 
się było zupełnie niemożliwe. 


| City Interactive bardzo się chwali sztucz- 
| ną inteligencją przeciwników, ale cał- 


kowicie na wyrost. „Ci źli” to stupro- 


Wymagania: procesor 1,7 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


jak zwykle przyjemna rzeź „winiątek” * tryb 
multiplayer * dobrze rokuje na przyszłość 


a 


bardzo dużo drobnych błędów * głupie Al 
* kontrowersyjny wizerunek GROM-u 
* to wciąż tylko budżetówka 


Nie jest to tytuł konkuru- 
jący z największymi FPS- 
-ami, ale na parę godzin 


przyjemnej rzezi starczy. 
Czekam na kolejne gry 
City na silniku Jupiter! 


do góry tak, jakby strzelał zza | 
zasłony, podczas gdy stoi w ot- 


starań. Bohaterami są polscy | 


+ TOPEZER PREZESA O 


Autor: Teut 
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Podrasuj swoją furę. Do dyspozycji masz tysiące Usiądź za kierownicą Oprócz prędkości 
licencjonowanych części i podzespołów, ponad 90 licencjonowanych maszyn liczy się także stujl. 
które dają gigantyczną liczbę konfiguracji! w tym Hondy S2000, Nissana Skyline GTR i 350Z! Opanuj efektouiną jazdę driftem! 
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Gitarowe szaleństwo d 
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Szarp druty! 


= 


otarło również na PC. Teraz 


także posiadacze blaszaków mogą poczuć się jak 
Jimi Hendrix, Eddie Van Halen czy Slash. 


Szarpidruty wszystkich platform — łączcie się! 
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eria Guitar Hero to prawdzi- 

wy fenomen, znany dotąd 

wyłącznie konsolowcom. 
Od trzech lat kolejne odsłony tego cyklu 
biją rekordy popularności i — dość nie- 
oczekiwanie - Gitarowy Bohater stał 
się jedną z najważniejszych marek 
branży. 


Sama gra to typowa muzyczno-rytmicz- 
na produkcja, podobna choćby do Fre- 
quency i Amplitude, czyli wcześniejszych 
dzieł studia Harmonix, które Guitar 
Hero wymyśliło. Sukces oedniesła 
dzięki odjazdowemu kontrolero- 
wi, który sprzedawany jest razem 
z nią. Każdy, kto kupi sklepawą wersję 
tytułu, otrzymuje plastikową gitarę na- 
szpikowaną elektroniką. Z takimWiasłem 
w ręku bardzo łatwo wczuć się w rolę 
prawdziwego rock'n'rollowca, a prze- 
cież od czasów The Beatles i Elvisa 
Presleya marzy o tym co najmniej po- 
łowa populacji. 


Jak się w to gra? Przede wszyst- 
kim bardzo sympatycznie. Guitar 
Hero Ill wciąga po uszy, nawet mimo 
dość poważnych problemów technicz- 
nych, z jakimi boryka się PeCetowa 
wersja tego tytułu. Wygląda to tak: 
podczas piosenki od góry ekranu do do- 
łu przewija się taśma, na której zazna- 
czone są nutki. Ich kolor odpowiada 
barwie przycisków znajdujących się na 
gryfie plastikowej gitary - mogą być 
czerwone, zielone, żółte, niebieskie 
i pomarańczowe. 


Na kontrolerze znajduje się również 
wajcha do efektu wah-wah oraz tzw. 
strum bar, belka długości około dzie- 


SE 


Od dawna marzyłem, żeby 
zagrać z Tomem Morello 
z Rage Against the Machine! 


as 


Gitara dla PeCetowców to przewodowy kontroler z Guitar Hero II na Xboxa 360 — tymczasem edycja kons 


niej, machania strum barem. Bawić 
można się w pojedynkę na jednym 
z czterech poziomów trudności, zalicza- 
jac 42 piosenki, z których spora część 
to prawdziwe klasyki gitarowego grania 
(m.in. „One” zespołu Metallica, „Wel- 
come to the Jungle” 
grupy Guns n Roses), 
uzupełnione numera- 
mi nowymi („Before 
I Forget” Slipknot). 
Największa zabawa 
jest na poziomach 
medium lub hard. Ea- 
sy bowiem szybko sta- 
je się zbyt prosty, a ex- 
pertjestdla tych, któ- 
rym niestraszne kon- 
tuzje nadgarstka. 


a” 


Guitar Hero 


Mi wciąga po uszy, 


nawet mimo dość poważnyc 


sięciu centymetrów, którą 
można szarpać w górę 
lub w dół. Trzeba to zrobić 
- trzymając jednocześnie 
odpowiedniego koloru 
przyciski na gryfie — kie- 
dy nutki dojeżdżają do 
dołu ekranu. Jeśli trafisz, 

słyszysz poprawny 
dźwięk, a jeśli nie zdą- 

żysz lub wciśniesz nie- 

właściwe guziki, riff się 

urywa. To, że gra bawi, jest zasługą 
sposobu, w jaki na taśmie rozmiesz- 
czone są nutki - szczególnie od pozio- 
mu medium w górę palce muszą 
„chodzić” po gryfie jak u praw- 
dziwych muzyków. 


Guitar Hero Ill to produkcja jed- 
nego mechanizmu rozgrywki — róż- 
ne tryby i opcje to tylko dodatek do szar- 
pania drutów, czy też, mówiąc dokład- 


Niestety podczas rozgrywki 
trudno znaleźć czas na 
podziwianie widoków... 


problemów technicznych. 


Możliwa jest również zabawa za po- 
średnictwem sieci, zarówno w koope- 
racji, jak i przeciwko sobie. W tym dru- 
gim wypadku można korzystać z tzw. 
„broni”, zdobywanych dzięki popraw- 
nemu zagraniu odpowiedniej sekwencji. 
Za ich pomocą wywołasz pewne efekty 
na taśmie przeciwnika, np. podwoisz 
liczbę nutek. Dodatkowe elementy 
to możliwość wyboru gitarzysty widocz- 


trójki wyposażona jest w bezprzewodowe wiosło wzorowane na modelu Gibson Les Paul (na fotce). e 


ą Da 
3.17 + Więcej czadu! 


olowa = 


nego na ekranie oraz sklep,w którym : 
za wirtualne pieniądze kupisz. 


kolejne wiosła, ubiory, a także ** 


piosenki. Nowe numery można także 
odpłatnie ściągać z netu, niestety na 
razie ta opcja na PC nie działa... 


..mimo że posiadacze np. Xboxów 360 
mogą już nabywać dodatkowe kawałki 
(choćby z nowej płyty Foo Fighters). Nie 
tylko z tego powodu PeCetowcy mają 
gorzej niż konsolowcy - komputerowa 
konwersja wykonana jest nieste- 
ty niechlujnie, ma niczym nieuza- 
sadnione wymagania sprzętowe, 
na niektórych maszynach z jednordze- 
niowym procesorem się nie uruchamia, 
a nawet na mocnych kompach potrafi 
haczyć, co prowadzi do gubienia rytmu 
i utrudnia granie. Zabawa z Guitar He- 
ro Ill jest fantastyczna i warto jej spró- 
bować - ale najlepiej na konsoli! [< 


Guitar Hero III: 
Legends of Rock 


Dystrybutor PL: 
LEM 


(GARTJ 
Slekoal 
PEM 
z Uw Producent: 
=P Neversoft 


se ż: 


http://www.guitarherogame.com/gh3/ 


Ę==Z Multiplayer: tak 


| Gatunek: muzyczna 
Wymagania: procesor 2,8 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB, 
Windows XP/Vista 


totalna grywalność * duży wybór piosenek... 
* ...z których większość to znane i bardzo 
fajne gitarowe kawałki 


niechlujnie wykonana konwersja * haczy - 
w.grze bazującej na rytmie to duży grzech * 
nie ma piosenek z ostatnich miesięcy, pokole- 
nie MTV może nie znaleźć dźwięków dla siebie 


Fenomenalna gra, jedna (GRYWALNOŚĆ /f-D) 

z bardziej rozrywko- ©) 
anny; „Y 

SaGR(_ 


wych produkcji ostat- 
nich lat trafia na PC. 
Niestety z technicznymi 
problemami... 


Autor: Foch77 
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Potężne flotylle wojenne. Systemy szybkiego Tocz batalie na 12 nowych mapach dostępnych Opracuj własną doktrynę prowadzenia działań 


reagowania umieszczone na orbicie. w trybie wieloosobowym. Stań na czele wojennych i wciel ją w życie rzucając na pola 
Zaawansowane technologie kontrwywiadu. nowej rasy: Seraphimów i wykorzystując bitwy 118 nowych jednostek lądowych, 
Tajne jednostki eksperymentalne. morderczą potęgę broni opartej na morskich i powietrznych. 
Wszystko to na Twoje rozkazy. technologii kwantowej rzuć na kolana 


najbardziej wymagających przeciwników. 


Inwazja już się rozpoczęła! 
Szu kaj jj, w dob Sj a ża lep jeż h 


” may 14 rs © 4 5 A Ą 


TQ (UK) Lem, Ground Floor Blok A. Dates Court, Duke Set, Wong, Surrey. GUZ! 38H z ; z i 
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Są zarejestowznyśni znakami i yłub znakami handlowyczi NYIDKA Corparzńon w Starach Zjednoczenych i pozz nami. 
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ierwsze dwie odsłony cyklu na 
p stałe wpisały się do kanonu Pe- 
Cetowych FPS-ów, całkiem zresz- 
tą zasłużenie. Intensywna akcja, doj- 
rzałość i duża dawka realistycznej — jak 
na owy czas - brutalności stały się 
znakami rozpoznawczymi SoF-ów. Sami 
autorzy obu części, Ra- 
ven Software, chyba 
porzucili tę serię — i za- 
jęli się tworzeniem zu- 
pełnie innych gier, choć- 
by Quake'a 4. Prace nad 
kontynuacją Najemnika 
(tak właśnie należy tłumaczyć tytuł) 
zlecili znacznie mniej utytułowanej 
grupie Cauldron ze Słowacji. I to był 
spory błąd. 


Pierwszy rzut oka na grę nie powoduje 
jednak od razu odruchu wymiotnego. 
Przeciwnie - jeśli będziesz przygilą- 
dać się tylko przez kilka minut 
rozgrywce, na pewno Payback 
wyda ci się efektownym i niemal 
wysokobudżetowym shooterem. 
Lokacje prezentują się nie- 
źle, ale najlepsze wraże- 
nie robią drobne efekty 


więcej zapłaci. Aże 


przy budżetówce 
o finanse trudno, jest 
tylko taki chłystek... 


Y, 
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a. 


sA 


* 
8 


Terrorist Takedown: SoF. 


U) dg 


PAYD; 


graficzne. Gdy włączasz sprint, cały 
obraz się nieco załamuje (coś jakby 
efekt soczewki), poprawiając poczucie 
dynamiki. Bardzo dobrze wygląda też 


zmiana głębi ostrości podczas przeła- 
dowania broni. Całe tło się wówczas 
rozmazuje, przez co strzelby sq jeszcze 
efektowniejsze. 


No właśnie, jeśli chodzi o narzędzia 
mordu, jest tu na co popatrzeć i z cze- 
go postrzelać. Arsenał jest bardzo 
zróżnicowany, w dodatku można 
poszczególne pukawki „customi- 
zować” przed misją. Kałasznikow 
z lunetą i ttumikiem? Nie ma sprawy! 
Pod tym względem jest naprawdę do- 
brze, tym bardziej że amunicji w żadnym 
momencie zabawy mi nie zabrakło. 


No i widzisz, jak 


napaskudziłeś? 


Jeśli lubisz widok świeżego mięsa, masz wybór. Możesz 
grać w Soldier of Fortune: Payback albo... iść do rzeźni! 


x 


Stary, nie martw się — przynajmniej 
zaoszczędzisz na dżinsach... 


Cecha charak- 
terystyczna dla 
poprzednich 
SoF-ów, ogrom- 
na dawka bru- M8 
talności, jest 
i tu. Tyle że realizm został zastą- 
piony przez umowność niczym 
z kreskówki. Jeden strzał w rękę po- 
woduje, że ta odpada, zaś headshot 
kończy się wybuchem (!) głowy i fontan- 
ną krwi. Przynajmniej dzięki takiemu 
natłokowi absurdu nikt się nie powinien 
przerazić. To trochę tak, jakbyś oglądał 
tandetny horror. 


Co więc jest w tej grze takiego, że wiesz- 
czę po niej koniec serii? Payback jest 
po prostu pokolorowaną budże- 
tówką, która spokojnie mogłaby 
zostać wydana przez City Inte- 
ractive jako kolejny dodatek do Terro- 
rist Takedown. Wrogów jest cała masa, 
fabuły praktycznie brak, a zróżnicowa- 
nie ogranicza się do tego, czy strzelać 
w głowę, czy może lepiej użyć granatu. 
To raczej marny finał cyklu... 


Dużym problemem nowego SoF-a 
jest sztuczna inteligencja wrogów. 
Trzeba naprawdę megamózga, żeby 
wymyślić gości, którzy biegną w stro- 
nę gracza... i go mijają, oczywiście 
w tym czasie nie strzelając. Gdy zaś 
widzą granat, zamiast uciekać, 
gdzie pieprz rośnie, zbliżają 
się do niego, najwyraźniej (i nie 
bezpodstawnie) licząc na do- 
brą rozrywkę. 


To jednak nie oznacza, że gra jest 
bardzo łatwa. Gdy już wrogowie za- 
czynają strzelać, ich skuteczność jest 
zabójcza. Często też zdarzało 
mi się ginąć przez to, że po 


Ill 30 300 
AK 47 


Nie jest to może Crysis, 
ale i tak momentami 
_. wygląda wypaśnie. 


NŁZSEN 


AK-47 


prostu nie widziałem, gdzie jest 
przeciwnik - zwłaszcza gdy zaczaił 
się gdzieś w ciemności albo schował 
w dżungli. Nie trzeba też wspominać, 
jak wkurzające są sytuacje, w których 
jacyś dranie pojawiają się nie wiadomo 
skąd za plecami... 


SoF: Payback dostarcza mniej 
więcej, zależnie od wybranego 
poziomu trudności, 5-7 godzin 
gry. Do tego dochodzi jeszcze niecie- 
kawy multiplayer, o którym można na- 
pisać tyle, że jest. Szkoda, że tak zna- 
komita marka została potraktowana 
po macoszemu. Można mieć tylko na- 
dzieję, że to był wypadek przy pracy 
i kiedyś jeszcze Raven weźmie się za 
Soldier of Fortune 3. A jeśli nie: lepiej 
dać już tej serii odpocząć... (< 


=azj Soldier of Fortune: 


Producent: Dystrybutor PL: 
Cauldron brak 


http://www.mercenarieswanted.com/ 


pa 7 
E="W Multiplayer: tak 


Wymagania: procesor 2,4 GHz, 512 MB RAM, grafika 256 MB 


nie najgorsza grafika * bardzo wiele broni do 
a wyboru * sadyści ucieszą się z karykaturalnej 


dawki brutalności 


typowo „budżetowa” grywalność * idiotyczne 
Al * niekiedy frustrujący poziom trudności 


Cykl Soldier of Fortune 
zasługiwał na dużo lep- 
szą kontynuację. Cóż, 
jak się nie ma, co się lu- 
bi, to... gra się jeszcze 
raz w Call of Duty 4. ł OCENĄ 
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AT (ZDZKASKKOG AN 
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iechaj Twa światłość i błogostawieństwo 
| sptyną na tę przeklętą Krainę. 
Miej litość dla nas, 


cierpiących z powodu tyranii i wojny. CRYSIS POLECAJĄ: | 


Pomóż nam zrozumieć, 
że ta męka ma sens. 


| Wystuchaj tych modłów, 


i ulżyj nam w niedoli. 
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Podczas zabawy napotkasz parę znajomych postaci. Ot, jak choćby 
rzymskiego szpiega, starego druha, który do złudzenia kogoś przypomina... 


R E ( E NZJ E Para na olimpiadzie. 


CLLIUE: najzabawniejszych | komiksowych par znów Te; c 


PEC IELZPIRAC I REAR TOI DE 


rafia n na PeCety Ale j już jakby emocje z aż 


powodu są mniejsze... j 


A może tak zagrać w darts? | £ 


zieje się może tak, gdyż 
D wciąż jeszcze pamiętam 

Asterix 8. Obelix XXL 2: 
Mission Las Vegum. To była bar- 
dzo sympatyczna gra dla dzieci, 
pełna humoru, zabawnych na- 
wiązań do innych tytułów - ogól- 
nie powiew świeżości na kompu- 
terach. Kolejna część przygód 
galijskiego duetu, rzucająca 
znanych bohaterów tym razem 
do Grecji na igrzyska olimpijskie, 
trzyma poziom, ale jest już 
zauważalnie wtórna. 


Fabuła jest tyleż zamotana, co 
nieistotna. Chodzi o to, żeby 

pomóc Lovestorixowi zdo- 

być ukochaną, a także powstrzy- 
mać oszalałego syna Cezara, 
Brutusa. Ten ostatni (w rzeczywistości 
zasłynął tym, że był jednym z morder- 
ców Juliusza) posiada klucz do prze- 
mieszczania się między wymiarami, 
przez co może porządnie nabruździć. 


Wszystko i tak sprowadza się jednak 
do biegania po planszach i pokonywa- 
nia setek Rzymian. Liczba ciosów i kom- 
bosów nie wzrosła znacznie w stosunku 
do poprzedniej części. Wciąż najwięk- 
szą frajdę daje złapanie ogłuszo- 
nego przeciwnika i kręcenie nim 
młynka nad głową. Bardzo dużo 


czasu spędzisz także na wspi- 
naniu się i rozwikływaniu spo- 
rej liczby zagadek logicznych. 
Na czym one polegają? 


Jeśli boisz się, że z przegrzania 
mózgownicy zapalą ci się cebul- 
ki włosów, mogę cię uspokoić. 
Cała trudność zagadek polega tu na 
tym, że najczęściej jeden bohater musi 
stanąć w jakimś miejscu, dzięki czemu 
drugi będzie mógł przemieścić się 
do niedostępnej wcześniej lokacji. Współ- 
praca między Asteriksem i Obeliksem 
jest wymagana przez niemal cały czas. 
Mnie szczególnie spodobało się zada- 

nie, w którym mały 


"HEF SEE | Gal podawał piłki „te- 


mu krąglejszemu”, by 
mógł on je kopać 
w stronę tarcz. Uroz- 
maiceniem było to, 
że za bramkarzy 


padkowo. Poza tym, 
że duże fragmenty 
zabawy dzieją się 
w wiosce olimpij- 


Zamiast lotek używając 
| Rzymian... 


Obok skoku v w dal czy rzutu oszczepem 
znajdziesz tu też bicie Rzymian na czas Ę 


i siatkówkę z 10 piłkami. 


skiej, możesz wziąć udział w zawo- 
dach i zdobyć laury w kilku dyscy- 
plinach. Część zadań jest nawet taka 
jak w prawdziwym sporcie: skok w dal 
czy rzut oszczepem. Obok nich pojawia- 
ją się jednak i bardziej zwariowane: bicie 
Rzymian na czas, specyficzna odmiana 
siatkówki, w której uczestniczą dwaj 
gracze i 10 (początkowo) piłek czy wresz- 
cie rzut młotem... do wielkiego gwoździa. 
Fajne to i sympatyczne tym bardziej, 
że odblokowane gry są dostępne również 
z menu głównego. 


Szkoda trochę, że grafika nie zosta- 
ła w znaczny sposób poprawiona 
względem poprzedniej części. Ma 
swój charakterystyczny styl, ale już 
jej jakość pozostawia wiele do życzenia 
(na szczęście nie wymaga superpotęż- 
nego kompa). Dużo gorzej jest za 


W sumie Asterix at the Olympic 
Games jest niezłą propozycją dla 
najmłodszych graczy. Oferuje sym- 
boliczną ledwie brutalność, brak „do- 


Takich kombosów nawet 
SĄ Mortal Kombat może 
"1 pozazdrościć! 


rosłych” aluzji AN” 
no komiksy, jak i filmy o przodkach 
Francuzów aż kipiq), dużo kolorowych 
etapów i zróżnicowanych znajdziek, 
które później można zamienić na bo- 
nusy (m.in. sporo materiałów filmowych). 
Jeśli jednak dopiero co skończyłeś grać 
w Gears of War, a w kolejce czeka jesz- 
cze np. Crysis, produkcja Etranges Li- 
bellules nie będzie dla ciebie zbyt fa- 
scynująca. « 


posady atthe 
pic Games 


http: gie uk.atari.com/pc/asterix-at- 
-the-olympic-games-224.htmi__ 


prz tak 
Gatunek: zręcznościowa 


Wymagania: procesor 1 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


= A askolikzwei parę fajnych minigier 
humor 


służyli Rzymianie. _ to z dźwiękiem, który dość szybko za- 
czyna irytować R piski itrzaski stają się bardzo niewiele nowości * projekt niektórych 
r i | i iesieni. lokacji pozostawia sporo do życzenia * dźwięk 
Tytuł gry nie pojawił _ wręcz nie do zniesienia. po scena ih 
się tutaj jednak przy- Z EEESISĄ ę 


Asterix! wraca na blaszo- 
ki — ale jakoś tak bez 
fanfar i trochę boczny- 
mi drzwiami. Jeśli lu- 
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Wszystkim graczom w całej Polsce 
bardzo gorąco dziękujemy | 


za rok pełen emocji i mocnych wrażeń! 


CENEGA 
NAJLEPSZE GRY! 


_ Razem sprawimy, że rok 2008 
będzie jeszcze lepszy! 


| 


| 
| 


www.cenega.pl | 


RECENZJE 


Tak to bywa w tej branży, : 
że dodatki często tworzą 

nie autorzy podstawowych 
wersji, ale zupełnie inni ; 
ludzie. Rzadko kiedy 
dobrze się to kończy. 


PATNKTILLER 


W ośóle nie dawkuj... 


sf s V ĘERDOŚS |. 


ainkiller był swojego 
czasu najbardziej roz- 


poznawaną polską grą 
na świecie (czy najlepszą - to 
już kwestia dyskusyjna). Do- 
ceniły go zagraniczne me- 
dia i gracze, pojawił się 
dodatek, specjalna 
Czarna Edycja... I tak 
historia naszego hitu 
eksportowego mogłaby 
się skończyć, gdyby cze- 
ska grupa Mindware Stu- 
dios (znana z Cold War) 
nie wzięła się za tworzenie 
kolejnego add-onu. Szkoda, 
bo to trochę rozmienianie 
całkiem niezłej marki na 
j-" drobne. 


Overdose to FPS w niemal 


g ygląd. ; RUINĘ | najczystszej formie. Two- 
Ź w am S$! : 4 s R k k 
4 i - dam? je zadanie ogranicza się 
ł No powiedz wyglą: | 6 A : 1 
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wyrżnąć wszystko, co tyl- 
ko możliwe, za pomocą bar- 
dzo wielu narzędzi mordu. To, 
czego się od ciebie wymaga, to 
tylko refleks. Myślenie, kombino- 
wanie i wszelka inna aktywność 
umysłowa są wręcz niepotrzeb- 
ne. Ważne jest kierowanie się 
; 7 instynktem i brak wyrafinowanej 
5 taktyki. Headshoty sq nie tylko zbędne, 
Ż co nawet niewskazane, gdyż w przypad- 
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| Amunicji jest tak mało, że 
nawet broń chudnie... 
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możesz śmiało przygotować i zjeść dobrą kanapkę! Smacznego! 


SOO, 


Kosmetyczce naprawdę dużo ; 
czasu zajął manicure... 


A 


ku broni z większym rozrzutem trafienie 
będzie mniej skuteczne. Warto zazna- 
czyć, że inaczej niż w większości rados- 
nych rzeźni (w stylu Serious Sama) jest 
tu z amunicją. W nowym Painkillerze 
wcale nie ma jej znów tak dużo. 


Oldskulowość za to widać na 
każdym kroku. Weźmy mechanizmy 
rozgrywki. Broń nie wymaga przełado- 
wywania, amunicja „zbiera się” sama, 
gdy na niq wejdziesz, a postać porusza 
się szybciej, gdy skaczesz - wszystko 
to już gdzieś (a konkretnie - choćby 


Oldskulowość widoczna jest tu na 
każdym kroku — od mechanizmów 
rozgrywki po grafikę. 


w pierwszej części Quake'a) widzieliśmy. 
| o ile nie tęsknię zanadto za większoś- 
cią tych rozwiązań, to na pewno z uśmie- 
chem witam ponownie statystyki wy- 
świetlane po ukończeniu misji (ilu za- 
bitych, ile rzeczy zniszczonych, odnale- 
zione ukryte miejsca itp.). To jest akurat 
fajne. * 


Problem polega na tym, że Overdose 
nie przynosi zupełnie niczego 
nowego, a wręcz stanowi pewien 
krok wstecz. W Painkillerze niezłe 
było to, że choć był on mocno wzoro- 
wany na Serious Samie, to miał własny, 
bardzo mroczny klimat. Najnowszy do- 
datek z tego rezygnuje, udostępniając 
jako wrogów postacie jakby żywcem 
wzięte z pierwszego Poważnego. Jest 
kolorowo i krwiście, ale gra nie ma 
w ogóle swojego stylu. Trudno powie- 
dzieć, czy miało być straszno, czy śmiesz- 
no. Jest więc nijako. 


Poziomów trudności jest kilka, z czego 
już drugi, polecany większości graczy, 
stanowi całkiem spore wyzwanie. Poci- 
ski szybko się kończą, wrogów stale 
przybywa, a okazja do porządnego 
zregenerowania energii nie natrafia się 
często. Stąd też ekran ładowania 
po śmierci oglądać będziesz czę- 
sto i... niestety przez dość długi 


AJJ 


Podczas oczekiwania na ponowne załadowanie się etapu 


Nu 


|) 


czas. Nawet na kompie z 2 GB RAM-u 
trwało to czasem 45 sekund, nie wyob- 
rażam sobie, jak jest na sprzęcie ledwie 
spełniającym minimalne wymagania. 


Technicznie również jest niestety staro- 
szkolnie. Grafika po prostu nie 
może się podobać. Tekstury są 
w niskiej rozdzielczości, a etapy 
— choć bardzo zróżnicowane — nie 
zaskakują pomysłowością. Nieco 
dobrego można powiedzieć za to o wro- 
gach. Jest ich wiele i widać, że mode- 
lujący się starali, chyba jako jedyni przy 
produkcji tej gry. Na 
pocieszenie tylko 
mogę powiedzieć, że 
Overdose działa (i to 
bezproblemowo) na- 
wet w rozdzielczości 
1900 x 1200i w mak- 
symalnych detalach 
na sprzęcie, który można dziś kupić za 
jakieś 2500 złotych - albo i mniej. Tylko 
co ztego, skoro wtedy też wygląda 
nędznie? 


Sytuacji nie ratują urozmaicenia typu 
zbieranie kart tarota za wykonanie ja- 
kiegoś zadania czy ciekawe alternatyw- 
ne działanie każdej z broni. Choć kilka 
drobnostek godnych jest uznania, nie 
zmieniają one największej wady Over- 
dose: gra po niedługim czasie nu- 
ży i bardziej irytuje, niż daje ra- 
dość. Nie warto się więc męczyć. € 


Painkiller: Overdose 


Producent: 
NODYGNJS Mindware Studios 


Dystrybutor PL: 
CD Projekt 


http://www.projectoverdose.com/ 


itiplayer: tak 


Wymagania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, grofika 128 MB 


szybka rozgrywka * dla niektórych - oldskulo- 
wość * wiele ciekawych broni 


brzydka * nieco za trudna * długi czas łado- 
wania etapów * nie ma w niej zupełnie nic 
nowego 
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„Przedawkowanie” to 
świetnie pasujące tutaj 
słowo. Overdose to 

o jeden dodatek do 
dobrej gry za dużo. 
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Games 


for Windows 


QUAKE WARS 


Games cD 
for Windows 


Games 
for Windows 


IVILIZATION" 


YOND-thE SWORD 


Masz możliwość kupienia jednej gry za jedyne 69,90 PLN, dwóch za 119,90 PLN lub trzech za 149,90 PLN! 
Oszczędzisz nawet do 150 PLN! Promocja trwa od 1 stycznia do połowy lutego 2008 lub do wyczerpania zapasów! 
Gier oznaczonych naklejką promocyjną szukaj w dobrych sklepach na terenie całego kraju! 


Muzyczna przygoda z Alvinem, 
ukochanym bohaterem milionów dzieci 
wiecie! 


UBISOFT 


Games 
a for Windows 
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Wydawca w Polsce: 
Cenega Poland Sp. z 0.0 
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02-234 Warszawa, ul. Działkowa 37 Cenega Poland Sp. z o.o. Wszystkie pozostałe znaki towarowe oraz prawa autorskie należą odpowiednio do swoich właścicie 


RECENZJE 
SH A [m 0 LU GR 


Jedna z wersji miniguna, czyli XM214 o przydomku GE Six-Pak, „pluje” 4 tysiącami pocisków 
na minutę i waży zaledwie 12 kg (bez amunicji). Tego sprzętu używał Sam „Serious” Stone. 


Symfonia eksterminacji. 


Widziałeś gdzieś 
tu może E.T.? 


„Stosy śmierdzących trupów, krwista zawiesina 
,” w powietrzu, połamane graty i i rozprute truchła 
walające się po kątach. Dzień hydiągcc c ŻE 


NOŁÓBILO Shadowgrounds: Survivor. 3 m 


ydawało się, że cza- 
sy tak prostych 
. strzelanek jak Alien 


Breed czy Gauntlet dawno 
minęły. Finowie ze studia Froz- 
enbyte po raz drugi udowad- 
niają, że duch Sama „Se- 
rious” Stone'a jest wiecz- 
nie żywy. W Shadowgrounds: 
Survivor fabuła ma znaczenie 
drugorzędne, ale warto wie- 
dzieć, że jest to ta sama historia Ę 
co w pierwowzorze, tyle że opo- ? 
wiedziana z innej perspektywy. 
Ponownie więc trafiasz na Ga- 
nimedesa, księżyc Jowisza, gdzie 
kolonia Ziemian została potrak- 
towana przez kosmitów jak spi- 
żarnia z żarciem. Jeśli widziałeś 
film „Obcy — ósmy pasażer Nostromo” 
albo którąś z kolejnych jego części, 
wiesz, o co chodzi. 


RADZTPSTESA sat A TATY FFL SO oi 


Perspektywa, z jakiej obserwujesz 
zmagania dzielnych komandosów, jest 
dość nietypowa. Widok z góry umoż- 
liwia lepszą kontrolę całego ob- 
szaru akcji (wrogowie atakują nie 
tylko z przodu, ale również z tyłu i z bo- 
ków). Pozwala też podziwiać tony tru- 
pów malowniczo rozrzuconych po 
okolicy. Co ważne, kamera działa bar- 
dzo sprawnie i nie ma się wrażenia, 
że brakuje kadru, aby dojrzeć jakiegoś 
niemilucha. 

g z KWZAŁR: 
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A chciałem tylko zapytać. 


Która jest teraz godzina? 


j Eksterminacji dokonujesz za po- 
| mocq jednego z trzech zawodni- 
| ków. Moim ulubionym jest Bruno „Na- 
palm” Lastmamn, który specjalizuje się 
w miotaczach płomieni. Dzięki, Bruno, 
przypomniał mi się przesławny Postal, 
w którym ta broń też była głównym 
punktem programu zatytułowanego 
„Dzień dobry, mam dla was gorącą 
przesyłkę”. Kolejnym killerem jest 32-let- 
ni Luke „Marine” Giffords z jednostki 
wojskowej IGTO. Gość sieje zniszczenie 
karabinami maszynowymi. Jego kole- 
żanką z oddziału i ostatnią postacią, 
którą można kierować, jest Isabel „Sni- 


pagina 


per” Larose. Niq gra się najtrudniej, 
bowiem babeczka używa celnej, ale 
stosunkowo wolnej i mało wydajnej 
broni (railgun). 


Wszystkich pukawek jest 12, ale do wy- 
boru masz także dziesiątki ulepszeń 
arsenału i zdolności bohaterów. Para- 
metry postaci można bowiem modyfi- 
kować. Zabijając potwory, zyskujesz 


Sprawdzona, oldskulowa 
formuła gry naprawdę 
mnie urzekła. 


doświadczenie, a gdy pasek się zapełni, 
bohater może przejść na kolejny poziom 
i wydać zdobyte ikspeki. 


Przeciwnicy to masa zmutowa- 
nego mięcha: niektórzy plują ja- 
dem, inni potrafią stawać się 
niewidoczni, a kolejni — skakać 
jak kangury. Dla fanów robocopo- 
wego Walkera znajdą się roboty kro- 
czące czy raczej pająkowate stwory 
z potężnymi działami zamontowanymi 
na rękach. 


To wszystko w naprawdę niezłej oprawie 
wizualnej. Szczególnie dobrze pre- 
zentują się cienie i fizyka obiek- 
tów — da się rozwalić i wywrócić niemal 


Seans filmowy w przerwie 
pomiędzy eksterminacją 
kolejnych hord Obcych. 


| 425— 


niezalecany ze względu na slide-show. 
Porządna grafika i niezłe lokacje to 
zawsze duże atuty gry. W wypadku 
Shadowgrounds: Surivivor dostaliśmy 
jeszcze całkiem dobry soundtrack. Mu- 
zyka doskonale pasuje do atmosfery 
- ładnie komponuje się z girlandami 
flaków. 


Sprawdzona, oldskulowa formuła Sha- 
dowgrounds naprawdę mnie urzekła. 
Dawno już nie widziałem gry ze starej 
rodziny Alien Breed. Okazuje się, że ten 
rodzaj zręcznościowej strzelanki nadal 
potrafi dać dużo dobrej zabawy. € 
ETYMssJ) Shadowgrounds: 
Survivor 


Dystrybutor PL: 
Techland 


http://www.shadowgroundssurvivor.com/ 


Multiplayer: tak 


Wymagania: procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, 
grafika 128 MB, Windows XP/Vista 
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Frozenbyte 


niezła fizyka * solidny kawał rozwałki * sporo 
możliwości modyfikacji broni i nauki ataków 
specjalnych * muzyka 


nie da się ukryć, że pomysł jest wtórny * tro- 
chę za krótka 


p. 


wszystko. Warto też dodać, że posia- 
dacze kart Ageia PhysX mogą swobod- 
nie włączyć tryb wyświetlania „very 
high”, który dla pozostałych użytkow- 
ników co prawda jest dostępny, chociaż 


Człowiek pół dnia układa 
te skrzynki, a potem jeden 


Czas nie stoi w miejscu 
z drugim psują mu robotę! 


i niektóre rodzaje gier 
wymierają. Okazuje się, 

4 że strzelanki jeszcze się 
nie poddały. | całe 
szczęście! 


| O grze Beautiful Game Studios można powiedzieć 
| wiele — ale na pewno nie, że jest „bjutiful”. 


deautifu! Same Studios 


najlepszy stek, dla żony prawie najlepsza 


Dla mnie prawie ny | 
menedżer piłkarski. 


ryba, a dla syna prawie najlepszy 


©" w żadnym innym gatunku 
gier komputerowych nie ma takiej 
sytuacji, jak wśród piłkarskich 
menedżerów. Od lat rządzi cykl studia 
Sports Interactive, obecnie wydawany 
pod marką Football Manager — reali- 
styczny, dopracowany, bogaty w opcje 
i informacje, niebezpiecznie wręcz uza- 
leżniający. Jedyną prawdziwą alternaty- 
wą pozostaje FIFA Manager, który za- 
pewnia znacznie innq zabawę: prostszą, 
efektowniejszą graficznie, a nawet wzbo- 
gaconą o elementy zręcznościowe. Jest 
| jeszcze seria Championship Mana- 
ger, brzydsza siostra FM-a, która 
| wciąż próbuje skusić niezdecydo- 
wanych. Siostra — bo oferuje taką samą 


filozofię rozgrywki i jest wyposażona ERO 
w niemal identyczne opcje. Brzydsza, 
bo... brzydsza. | ponieważ gorzej reali- 
zuje te założenia, które tak świetnie 
sprawdziły się w Football Managerze. 


statystyk, bogatym w opcje 
i z niezwykle rozbudowaną 
bazą danych. Początkującym 
będzie trochę łatwiej się wtym 
wszystkim połapać dzięki sy- 
stemowi podpowiedzi - lecz 
nadal nie jest to produkcja 
tak przyjazna dla świeżaków 
jak FIFA Manager. Kiedy jed- 
nak zorientujesz się we wszyst 
kich funkcjach 
i możliwościach, 
zabierzesz się za 


Trzeba jednak przyznać, że w tym roku 
siostrzyczka trochę wypiękniała. I nie 
mam tu wcale na myśli interfejsu, bo 
ten wygląda niemal identycznie jak 
w zeszłym roku (choć pojawiło się w nim 
parę udogodnień - niestety nie zawsze 
działają jak powinny). Wprowadzono 
za to niemało innych - drobnych — mo- 


Nareszcie da się grać bez 
większego narzekania na 


dyfikacji, które sprawiły, że w to wy- _ „mięcho” gry. : R 
danie gra się dużo przyjemniej  Zaczniesz ku- błędy i brak realizmu. 
niż w zeszłoroczne. powaći sprze- nięcia na postawę 


chłopaków z drużyny masz naprawdę 
sporo. Brakuje tylko opcji czysto me- 
nedżerskich: dbania o finanse klubu, 
negocjowania kontraktów ze sponso- 
rami czy zajmowania się rozbudową 
stadionu. W warstwie międzyme- 
czowej CM 2008 sprawdza się 
nie najgorzej — choć wciąż jest 
mniej realistyczny niż Football 
Manager. Nie sprawił też, żebym na- 
prawdę poczuł się menedżerem - jakoś 
niezbyt bujne jest to życie futbolowego 
światka (gdzie relacje z mediami?), 
trochę za mało dzieje się też między 
trenerem a piłkarzami. 


dawać zawodników, obmyślać 
taktykę, ustalać harmonogram 
treningów — i możesz całkiem 
nieźle się bawić, bo możliwości wpły- 


Wciąż mamy do czynienia z menedże- 
rem hardkorowym, pełnym różnorodnych 


Smudę czy Beenhakkera ocenia się nie 
za to, jak dużo czasu spędzają na ob- 
myślaniu taktyki, a za styl gry ich pił- 
karzy i wyniki drużyn. Podobnie jest 

z grami symulującymi życie klubu. 
Całe to wielogodzinne ślęczenie nad 
statystykami piłkarzy i ustawienia- 
mi składu jest tak naprawdę nie- 
ważne, jeśli silnik meczowy wypra- 
wia cuda. A tak niestety było 
w poprzednich częściach serii. 
Tym razem jest znacznie lepiej — 


łatwo, ciągle pewne elementy wyma- 
gają dopracowania, ale jeśli przy- 
mknąć oko na niedoróbki, idzie 
się wkręcić w wirtualne zarzą- 
dzanie klubem w Championship 
Managerze. Pozostaje tylko pytanie: 
po co, skoro można z szeroko otwarty- 
mi gałami chłonąć każdą chwilę z naj- 
lepszym, najukochańszym, najwspa- 
nialszym FM-em? 


| ProZone analizuje mecze, wskazując 
silne i słabe strony drużyny. Ciekawe, 
ale w praktyce mało przydatne. 


wiele błędów usunięto, 
ale do ideału (czyt. 
do poziomu spotkań 
z Football Managera) 
wciąż daleko. Wkurzają 
zwłaszcza bramkarze, któ- 
rzy mają opory przed opusz- 
czaniem linii bramkowej, 
a także obrońcy, często nie- 
wracający przy kontrze i ro- 
- biący piruety wokół piłki. 


_ Najważniejsze jest jednak 
to, że nareszcie da się 
_ wCM-agraćbez większego 

narzekania na błędy i brak 
- realizmu. Wciąż jest trochę za 


Championship 
Manager 2008 


Producent: 


Dystrybutor PL: 
Beautiful Game Studios Cenega 


| http://www.championshipmanager.co.uk/ 


Autor: Phnom Penh 


Wymagania: procesor 1,5 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB, 
Windows XP/Vista 


* wiele opcji * bogata baza danych * można się 


wkręcić 


pomniejsze błędy w silniku meczowym * 
wpadki w interfejsie * trochę za prosty * czte- 
ry dźwięki na krzyż - i to brzmiące jak z Atari 
* nie jest Football Managerem 


Jest lepiej. Jest dużo 

lepiej. Ale wciąż to nie 
ta sama klasa co Foot- 
ball Manager. S- 


OCENĄ 


Musiała nieżle 
zabalować podczas 
wczorajszego beach 


o już trzecia firmowana przez AWE 
T="" przygodówka point'n'click 

na podstawie prozy Agathy Chri- 
stie. W Evil under the Sun (polski tytuł 
książkowego wzoru to „Zło czai się 
wszędzie”) zupełnie zmieniono 
sposób opowiadania historii oraz 
prowadzenia rozgrywki. | bez 
wątpienia wyszło to grze na dobre. 


Wrzesień 1940 roku, Londyn. Właśnie 
ogłoszono alarm bombowy. W niewiel- 
kim pokoju londyńskiego mieszkania, 
gdzie przebywa na wy- 


Od początku gry wiesz, że w końcu mu- 
si dojść do morderstwa, wręcz na nie 
czekasz. Tymczasem zwiedzasz wyspę, 
poznajesz jej mieszkańców oraz innych 
wczasowiczów. Praktycznie każda 
napotkana postać skrywa jakąś 
tajemnicę. Część osób — wykorzystu- 
jąc obecność słynnego detektywa — pro- 
si go o różne przysługi. W zamian za 
ich wypełnienie będziesz później mógł 
uzyskać przydatne informacje. W grze 
zawarto też wiele ciekawych wąt- 
ków pobocznych, minifabuł. Po- 


gnaniu, słynny belgijski 
detektyw Hercules Po- 
irot spotyka się ze swo- 
im przyjacielem, Hast- 


ingsem. Aby wspólnie 
przeczekać zaciemnie- 
nie, Poirot proponuje gościowi zabawę: 
ze szczegółami opowie mu historię 
sprawy sprzed ponad miesiąca, zaś ten 
postara się znaleźć jej rozwiązanie. 
W ten zawoalowany sposób Poirot 
zwraca się do ciebie, graczu, proponu- 
jąc wysiłek umysłowy. Po skompleto- 
waniu detektywistycznego nie- 
zbędnika (notatnik, stoper itp.) 
przenosisz się na Seadrift Island 
u wybrzeży Anglii. Akcja opowiada- 
na jest w formie retrospekcji, a ty wcie- 
lasz się w Belga, który w hotelu Smug- 
glers Rest spędza krótkie wakacje. Sy- 
tuacja, w której stawiają cię autorzy, 
jest bardzo ciekawa i niespotykana. 


OWE ZEE 


szukujesz ukrytego na wyspie skarbu 
piratów, odkrywasz prawdę o strzegą- 
cym go „duchu”, rozwiązujesz zagadkę 
innego morderstwa sprzed kilku mie- 
sięcy, a wszystko to ubarwione powią- 
zanym z trwającą wojną wątkiem szpie- 
gowskim. 


Dla Poirota są to naprawdę pra- 
cowite wakacje, a tyz pewnością 
nie będziesz się nudził. Zdarzają 
się jednak momenty, w których ciężko 
wydedukować następny właściwy ruch. 
W takich chwilach z pomocą powinien 
przyjść specjalny system podpowiedzi 
(przenosisz się do londyńskiego miesz- 


Agatha Christie jest także autorką sztuk teatralnych. Najsłynniejszą jest 8 e | 


Hmm, ten hotel 
lata świetności ma 
już dawno za sobq. 


kania Poirota i jako 
Hastings prosisz 
przyjaciela o rady), 
który jednak często 
zawodzi. Najczęś- 
ciej będziesz więc po 
prostu przechodził 
przez wszystkie do- 
stępne lokacje (a jest 
ich sporo) w poszuki- 
waniu postaci i wyda- 
rzeń, które pchną ak- 
cję naprzód. 


Evil under the Sun 
ma bardzo wygod- 
ny interfejs. U góry ekra- 
nu umieszczono wysuwane 
menu, które zapewnia do- 
stęp do systemu porad, 
ekwipunku (także pod 
PPM), notatnika oraz sto- 
pera. Ten ostatni wykorzy- 
stujesz w kilku miejscach, 
aby zmierzyć czas po- 
trzebny na dotarcie do 
miejsca zbrodni. To waż- 
ne przy późniejszym we- 
ryfikowaniu alibi podejrzanych. Dziwne 
wydaje się, że wszystkie pomiary wyko- 
nujesz, zanim dochodzi do morderstwa, 
ale koniec końców akcja prowadzona 
jest z perspektywy retrospekcji. 


Oprawą graficzną gra praktycz- 
nie niczym nie różni się od po- 
przednich opartych na motywach 
prozy Agathy Christie, przez co 
sporo odstaje od innych wydanych 
ostatnio przygodówek. Trójwymiarowe 
postacie brzydko komponują się z ren- 
derowanymi lokacjami, zaś animacje 
w cut-scenkach rażą sztywnością. Bar- 
dzo nastrojowa jest natomiast muzyka, 
która dobrze wprowadza w klimat an- 
gielskiej prowincji tego okresu. 


Grze zarzucić można liniowość, chociaż 
ta wynika niejako z przyjętego sposobu 
prowadzenia rozgrywki. Momentami 
denerwują również wtrącenia Poirota 
i Hastingsa spoza planu. Drobne wady 


„Pułapka na myszy”, która po 55 latach wciąż nie schodzi z afisza! 


, Godzina 10, a ja już 

_ | w barze. Cóż, wakacje 
rządzą się własnymi 
prawami. 


Cały parkiet tylko dla 
| nas — to musi być 
| przeznaczenie. 


i niedociągnięcia nie zmieniają jednak 
faktu, że Evil under the Sun to najlep- 
sza część serii i jeden z lepszych 
komputerowych kryminałów 


ostatnich miesięcy. (4 


Agatha Christie: 
| Evil under the Sun 


Producent: Dystrybutor PL: 
brak 


AWE Games 


Autor: emter 


http://www.agathachristiegame.com/ 


E="W Multiplayer: brak 


Wymagania: procesor 1,8 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB 
ES wielowątkowa fabuła * sposób prowadzenia 


rozgrywki * podsumowanie etapów w biurze 
Poirota * dużo lokacji 


nieudany system podpowiedzi * niedopraco- 
wane trójwymiarowe elementy grafiki 


Zdecydowanie najlepsza 
część serii, która zado- 
woli nie tyłko miłośni- 


ków prozy legendarnej 
mistrzyni kryminału. 


Jeśli chcesz zobaczyć twórców Art of Murder, obejrzyj 
tablicę ogłoszeń w biurze FBI. Paskudne gęby, © 


Sztuka polska. 


RECENZJE 


Gry przygodowe to chyba naprawdę * 
dochodowy interes, skoro za ich tworzenie 


|  iwydawanie wzięło się nawet znane 
z budżetowych strzelanek City Interactive. 
| 
| 


Zgodnie z moimi przewi- 
dywaniami z zapowiedzi 
(Click! 10/07), najtrudniej- 
szym etapem w grze jest 
fragment, gdy Nicole zosta- 
je złapana przez bandytów, 
skrępowana i zostawiona 
sama w ciemnym pomiesz- 
czeniu. Przywiązana do 


krzesła bohaterka sem wc torebki leżącej na stole przy prze- 


przesuwać, aby dotrzeć dzielono na kilkadziesiąt kwadratów. 


Q:" nieistniejącego już 
Detalionu - autorzy mystopo- 
dobnego Schizma - zebrali się 

pod skrzydłami City Interactive, by 

zawojować świat swoją pierwszą przy- 
godą w stylu point'n'click. Bohaterką 
ich Art of Murder jest młoda agentka 
nowojorskiego FBI, Nicole Bonnet. To 


jedyna grywalna postać. Rzeszowianie 
zrezygnowali z popularnego ostatnio 
zabiegu z prowadzeniem kilku gierojów 
i przełączaniem się pomiędzy nimi. 
Zresztą o całej produkcji można powie- 
dzieć, że pod względem konstruk- 
cji rozgrywki jest nieco siermięż- 
na i pozostaje w tyle za nowymi 
trendami. 


Podczas akcji w terenie zamor- 
dowany zostaje partner Nicole. 
Wyjaśnieniem tej sprawy zajmuje się 
najbardziej doświadczony, ale i najbar- 
dziej zapracowany agent miejscowej 
jednostki —- Nick. Dziewczyna więc za- 
czyna prowadzić jedno z jego wcześ- 
niejszych śledztw. Starszy kolega po 
fachu to postać o tyle tajemnicza, że 
w ogóle go w grze nie spotykasz, ko- 
rzystasz jedynie z podrzucanych przez 
niego notatek czy przysyłanych 
SMS-ów. 


W Nowym Jorku dochodzi do serii ta- 
jemniczych morderstw. Ofiarami pa- 
dają osoby zamożne i dobrze wykształ- 
cone. Zabójstwa łączy ze sobą rytuał 
stosowany przez oprawcę - ofiary są 


A ODOLIELA 


D 


We 


Zofio, trzy kawy: jedną z cukrem, 
jedną ze śmietanką, jedną czarną. 

Potem wylej je sobie na głowę i nie 
łącz żadnych rozmów. 


przed śmiercią torturowane, a ich serca 
zostają wycięte za pomocą nieznanego 
narzędzia. Początek gry to rozmowa 
z naczelnikiem FBIi wprowadzenie w no- 
wą sprawę. Już wtedy 
we znaki daje się 
nie najlepszy sy- 
stem prowadzenia 
dialogów. Zdecydo- 
wanie brakuje menu 
zawierającego kwestie do wypowiedze- 
nia - aby kontynuować konwersację, 
musisz ciągle klikać postać rozmówcy. 
Skąd wiadomo, że gadka dobiegła koń- 
ca? Delikwent zaczyna mówić jeszcze 
raz to samo... 


Pierwsze tropy prowadzą Nicole do Mu- 
zeum Sztuki Prekolumbijskiej — narzę- 
dziem zbrodni okazuje się bowiem za- 
bytkowy nóż rytualny Inków. Z czasem 
odkryjesz także zwią- 

zek pomiędzy ofiara- 

mi: wszyscy zamordo- 

wani brali razem 

przed kilkudziesięcio- 

ma laty udział w wy- 

prawie do Ameryki 

Południowej. Z tego 

też powodu w pew- 

nym momencie bo- 

haterka wyrusza do 

Cuzco (dawnej stoli- 

cy imperium Inków) 

oraz na małą wy- 

cieczkę po dżungli. 

Dla gry etap ten jest 


po prostu zbawien- 


ciwległej ścianie. Pokój po 
Nastąpienie na 
skrzypi, co alarmuje : j 
obędziesz się tutaj bez papieru i ry 

skok po skoku właściwej ścieżki, 

— czas na przejście 


ny, ponieważ po serii szaroburych 
i monotonnych lokacji nowojor- 
skich (naśladują klimat Still Life, jednak 
ustępują słynnemu pierwowzorowi) 


W Nowym Jorku dochodzi do serii 
morderstw — ofiarami padają osoby 
zamożne i dobrze wykształcone. 


oczom gracza ukazują się napraw- 
dę dopracowane scenerie tropi- 
kalne. Samo Cuzco momentami, także 
za sprawą stroju bohaterki, przywodzi- 
ło mi na myśl Paradise Benoita Sokala. 
Z patriotyczną dumą stwierdzam, że 
inkaska stolica swoim klimatem bije 
francuski tytuł na głowę. 


Podczas rozgrywki bardzo przydat- 
na okazuje się ikonka lupy, dzię- 
ki której podświetlisz miejsca 
interakcji - ale nie wszystkie, tylko 
te ważne dla dalszego przebiegu fa- 
buły (to dość specyficzny system pod- 
powiedzi). Dobrze też, że niepotrzebne 
w dalszej grze przedmioty automa- 
tycznie znikają z twojego ekwipunku, 
więc sytuacje z próbowaniem „wszyst- 
kiego na wszystkim” praktycznie się 
nie zdarzają. 


Niestety, gra sporo traci z powodu lo- 
kalizacji. Tak, dobrze widzisz, to nie 
żaden błąd: |-o-k-a-l-i-z-a-c-j-i. Art of 
Murder powstawało od razu po 
angielsku, a na nasz rynek trafi- 
ła wersja zawierająca wyłącznie 


<A 
MURDER 
g Pa£ [-]  http://www.artofmurdergame.com/ 


KAZEŃ AE dloda 
większość z nich powoduje, że po sę 
uje zbira stojącego za drzwiam | 
ru i rysowania sobie 
ale uważaj 
tego etapu jest 


ograniczony! 


napisy w rodzimym języku. Słowa 
widziane na ekranie w większości przy- 
padków nijak mają się do tych wypo- 
wiadanych przez Nicole. Naprawdę 
niezłe, często humorystyczne i kąśliwe 
komentarze opatrzono tłumaczeniem 
w stylu: „Ten przedmiot wygląda staro”. 
Właśnie z tego powodu ocena końcowa 
jest odrobinę niższa. 


Art of Murder jest grą całkiem 
liniową. Na pochwałę zasługuje 
za to naprawdę zaskakujące za- 
kończenie. Pozostawia ono twórcom 
furtkę do ewentualnej kontynuacji. 
Bardzo mnie to cieszy, ponieważ — po- 
mimo pewnych technicznych niedostat- 
ków - chętnie wziąłbym udział w kolej- 
nych przygodach agentki Bonnet. € 
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Producent: Dystrybutor PL: 
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Art of Murder wciąga (GRYWALNOŚĆ 44 D) 
ciekawą fabułą i niezły- 4 
mi dialogami (angielski- [ GRAFIKA 4) 
mi). Od twórców Śchi- 4- 
zma można by jednak (DŹWIĘK ATN 
oczekiwać więcej. (3 


utor: emfer 


67% 
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Niekonwencjonalne użycie przedmiotów - proca | 
z... prezerwatywy. Grzesznicy! 


1403)/4/3 


J jak Judasz. 
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" MEDALION JUDASZA 


Jeśli bohaterem gry jest dziennikarz, to 
szykuje się ciekawa historia. Jeśli ten 


| Awięc chcecie kupić Duke Nukem Forever? 


o ape „| 
m dzienni óźnia się z oddaniem 3 ć Władoy | PTA 
SpoZznia SI Gratis dorzucę wam czwartą część „Władcy 
sa dziennika e P £ pierścieni”, której jeszcze nie ma w kinach. PJ 4 


tekstów — to już prawdziwe życie. 


U 


akim właśnie spóźnialskim jest 
To" Danter, główny bohater 

wydanego właśnie Belief 8. Betray- 
al: Medalion Judasza. To kolejna — po 
Undercover: Operation Wintersun — gra 
niemieckiej Anacondy opublikowana 
w Polsce przez Nicolas Games. Obie 
firmy nawiązały bliższą współpracę, 
która wkrótce zaowocować ma kolej- 
nymi spolszczonymi przygodówkami na 
półkach naszych sklepów. Fajnie! 


Jonathana poznajemy w jego nowojor- 
skim mieszkaniu podczas burzliwej 
rozmowy telefonicznej z redaktorem 
naczelnym gazety „Manhattan Mirror”. 
Pismak otrzymuje od szefa polecenie 
udania się do Miami, by tam — w prze- 
rwie między wizytami na plaży a piciem 
drinków z palemką - przeprowadzić 
wywiad z bardzo kontrowersyjnym kar- 
dynałem Gregorio. Pierwszymi czynnoś- 
ciami, które wykonujesz po otrzymaniu 
kontroli nad postacią, jest 
spakowanie ostatnich 

, drobiazgów potrzeb- 

nych na wyjazd. Nagle 

| dzwoni telefon. W słu- 

* chawce odzywa się 

| mężczyznao charakte- 

* rystycznym, angielskim 

akcencie - jak się oka- 

zuje, jest to 


Widzisz, Kate, a ostrzegałem ich, 
że mam mocniejszą głowę... 


W 


oficer londyńskiego Scotland Yardu. 
Policjant informuje cię o tragicz- 
nej śmierci twojego jedynego 


krewnego, wuja Franka, którego - 


brutalnie zamordowano. Zaraz, 
zaraz, przecież wujek Frank nie żyje od 
10 lat! 


Akcja tego klasycznego point'n'clicka 
szybko przenosi się do Londynu, gdzie 
w siedzibie tamtejszej policji poznajesz 
kilka zaskakujących faktów. 10 lat temu 
Frank Danter upozorował własną śmierć, 


aby uchronić cię przed ewentualną ze- 6 


mstą bandytów, których zwalczał jako 
tajny agent. I to nie byle jaki agent, 
ponieważ wujaszek Jonathana 
pracował dla wywiadu watykań- 
skiego, gdzie na zlecenie samego 
papieża bronił najstarszych ii naj- 
bardziej skrywanych tajemnic 
Kościoła. 


W Londynie pozostajesz, aby dopełnić 
ostatnich formalności związanych ze 
śledztwem i pogrzebem. Na nocleg 
udajesz się do mieszkania martwego 


Z EE OE PO 
Autorzy za rączkę przeprowadzają 
cię przez grę i wskazują palcem 
każdy istotny fragment opowieści. 
Naa Moaóikć kt iw A 


krewnego. Tam po jakimś czasie zjawia 
się bandzior, przed którym ratuje cię 
piękna Katrin McKental, była współpra- 
cowniczka Franka. Wraz z nią wyruszasz 
na pełną niebezpieczeństw przygodę 
w poszukiwaniu mordercy wuja. Pró- 


4 - bujesztakże rozwikłać zagadkę jego 


Moje zwiedzanie angielskich pubów 


ostatniej sprawy. Zwiedzając Lon- 
dyn, francuskie Chartres, Rzym 
i Wenecję, starasz się znaleźć 
ukryty przed wiekami skarb tem- 
plariuszy: Tajemnicę Życia zostawio- 
ną ludziom przez samego Jezusa. 


Nie bez powodu naj- 
więcej rozpisałem 
się o fabule. Więk- 
szość gry stano- 
wią różnego ro- 
dzaju przeryw- 
niki filmowe 
i cut-scenki z dialogami. Trudno 
to już nawet nazwać liniowością - au- 
torzy Belief 84. Betrayal za rączkę prze- 
prowadzają cię przez grę i wskazują 
palcem każdy istotny fragment opo- 


wieści. W tych chwilach, gdy samo- [ 


dzielnie poruszasz się po lokacjach, 
rozwiązujesz garstkę bardzo prostych 
zagadek logicznych i łamigłówek z kom- 
binacjami przedmiotów. Przykład: 
znajdujesz klucz francuski i butelkę 


oliwy, co bohater komentuje słowami . 


„kiedyś mogą się przydać”. Przydają 
się przy odkręcaniu zardzewiałej śru- 
by w następnej lokacji. 


O dziwo, taka struktura wcale nie spra- 
wia, że gra jest nudna. Historia napraw- 


dę wciąga, a jej długość wyważono tak, 
że do Belief 8 Betrayal można 
podejść jak do sześcioodcinko- 
wego (tyle rozdziałów ma opowieść) 4 
miniserialu sensacyjnego z ele-_ 


zakończyłem po wizycie w pierwszym z nich. 


L 
L. 
' 
mentami interakcji. Wrażenie to 
potęgują etapy, kiedy kierujesz Katrin 
oraz (przez chwilę) niejakim Damienem. 
Autorzy w zaledwie jednym momencie 
zdecydowali się na wykorzystanie współ- 
pracy między bohaterami — etapy z in- 


nymi postaciami posłużyły im głównie 
po to, by do fabuły wprowadzić dodat- 
kowe wątki. 


Na dość pozytywne wrażenie końcowe 
wpływ ma również przyzwoita oprawa 


graficzna oraz wręcz rewelacyjna 


ścieżka dźwiękowa ze znakomi- 
tymi partiami chóru. Jego śpiew, 


podobnie jak cała przygoda z Belief 4 - 


Betrayal, na długo zapisze się w pamię- 


ci każdemu, kto sięgnie po tę grę. € | 


Artematica Entertain- Dystrybutor PL: 
mont Nicolas Games 
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Em | Multiplayer: brak 
Gatunek: przygodowa 
Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB 


* fabuła * przełączanie się między postaciami 
* muzyka 


2 liniowość * niestabilne działanie 


Ciekawa opowieść o taj- MZTTSYgY 


nych organizacjach we- 4 


emy; 
ŻEJ 


wnątrz Kościoła katoli- 
ckiego. Biedni wierni 
żyją w takiej nieświado- 
mości! 
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| PORA DNIK | Budujemy nowy dom! 


ielu polityków już się przekonało, jak trudno a 
test dobrze zarządzać miastem. Co innego, 


gdyby mieli ten poradnik. 


Typy miast 


utorzy SimCity: Społeczności przygotowali dziesięć stylów miast. W zależności od tego, 
który z nich wybierzesz, będziesz obserwował inaczej ubranych mieszkańców, innej barwy 
niebo, inne oświetlenie, inne dekoracje budynków, a także będziesz słuchał innej muzyki. 


Zmiana rodzaju osiedla odbywa się w trzech etapach - począwszy od pomniejszych nowinek 


w wyglądzie, a skończywszy na totalnej metamorfozie (np. w wesołym mieście niektóre struktury 
zaczną przybierać różowy kolor). 


Poniżej znajdziesz krótkie opisy poszczególnych stylów oraz informacje o zasobach, które są dla 


nich najważniejsze. Jak zauważysz, najmniejszy wpływ na budowane miasto ma wiedza (przy czym 
jest ona bardzo ważna, jeśli zechcesz stworzyć cyberpunkowy klimat). 


Normalne 


Cecha sprzyjająca: neutralność 
Cecha niesprzyjająca: każda w nadmiarze 
Tytuł do zdobycia: burmistrz 


. . 
Kapitalistyczne 
Cecha sprzyjająca: dobrobyt 
Cecha niesprzyjająca: duchowość 
Tytuł do zdobycia: gruba ryba 


| 


To miasto jest tak naprawdę połączeniem dwóch | 
bądź więcej różnych stylów. Jest ono pozbawio- | 
ne charakterystycznych elementów. Ot, mieś- | 
cina, jakich wiele. | 


To miasto, w którym aż roi się od wytrwałych 
i produktywnych pracowników. Dopóki mogą żyć 
w luksusowych warunkach, są zadowoleni. 


Romantyczne 


Cechy sprzyjające: dobrobyt, kreatywność 
| Cechy niesprzyjające: wysoka produktywność, wyso- 
ka przestępczość i wysoki stopień zanieczyszczenia 
| Tytuł do zdobycia: legendarny bard 


Małe miasto 


Cecha sprzyjająca: duchowość 
Cecha niesprzyjająca: wielkomiejskość 
| Tytuł do zdobycia: szeryf 


Małe miasto, czy też raczej wieś, to malownicze 


miejsce dla ludzi spokojnych. Może mieć cha- 
rakter rolniczy albo przemysłowy. 


Przemysłowe 


Cecha sprzyjająca: produktywność 
Cecha niesprzyjająca: duchowość 
Tytuł do zdobycia: kapitan przemysłu 


| 

| | Romeo i Julia mogliby tu żyć. Ludzie są szczęś- | 
| liwi, mieszkając w tak pięknej okolicy. 
| 


Nie, to nie w tym 

miasteczku kręcono 

„Siedmiu wspaniałych”. 
* 


4 


/ Jeśli tęsknisz za komunizmem, jest to typ . 
miasta dla ciebie. Twoi pracownicy będą 
wylewali siódme poty w fabrykach i żyli 
w przeciętnych bądź nawet uwłaczających 
warunkach. ; 


| | Tytuł do zdobycia: mistrz ceremonii 


| dniowy tydzień pracy, wielu zadowolonych simów oraz | 
| występy klaunów i cyrkowców - żyć nie umierać. i 


| . 

/ Wesołe miasto 
| Cecha sprzyjająca: kreatywność 
| Cecha niesprzyjająca: władza 


| 
Drugiego tak zabawowego miasta nie znajdziesz. Trzy- i 


Kontemplacyjne 


Cecha sprzyjająca: duchowość 
Cecha niesprzyjająca: dobrobyt 
Tytuł do zdobycia: guru | 
| | 
Dla obywateli tego miasta najważniejszy jest spokój i kon- 
templacja. Ci uduchowieni ludzie nie oczekują ponadprze- | 
ciętnych dochodów. 


Autorytarne 


Cecha sprzyjająca: władza 
Cecha niesprzyjająca: kreatywność 
Tytuł do zdobycia: mistrz manipulacji 


W tym mieście najważniejsza jest władza, a lud musi | 
się jej podporządkować. Spodziewaj się ponurej okolicy, | 
w której będą żyli co najwyżej zadowoleni obywatele. | 


| Miasto, w którym najbardziej liczy się pogoń za nowinka- i 


z | 


Cyberpunkowe 


Cechy sprzyjające: dobrobyt, wiedza, władza 
| Cecha niesprzyjająca: duchowość 
Tytuł do zdobycia: zdobywca sieci 


| mi technicznymi i luksusem. Cechami charakterystyczny- | 


| mi są liczne neony oraz brudne ulice. i 


| 
| 
| 
| 


|| Tobonusowy typ miasta, które możesz stworzyć, stawiając 


[ 


Nawiedzone miasto 


Cecha sprzyjająca: kreatywność 
Cecha niesprzyjająca: nowoczesność 


bonus] 


ł 
| odpowiednie budynki (takie jak straszna stodoła, szopa 
czy inne podobne). 


Produktywność 


ażdy obiekt — dom, 
K::= pracy czy 
lokal - wpływa do- 


datnio bądź ujemnie na co 
najmniej jedną z sześciu 
cech miasta, tzw. zasobów 
społecznych. Ich stan zli- 
czany jest w punktach i wy- 
świetlany w prawym dolnym 
rogu ekranu. Na tej stronie 
znajdziesz krótkie opisy 
poszczególnych cech, a tak- 
że spis budynków, które 
<= przynoszą największe ko- 


ca będą wpływały znaczące sumy pieniędzy. 
Co przynosi najwięcej punktów? 


/ — Baraki pracownicze - dom - 25 punktów 
| - Tor wyścigowy - obiekt - 7 punktów 


/ - Miejski plac zabaw - ozdoba - 6 punktów 
/ - Boisko do baseballu - obiekt - 5 punktów 
|| 
| 


Jak łatwo się domyślić, decydując się na wspieranie władzy, będziesz miał 
w swoim mieście głównie wydajnych, aczkolwiek niekoniecznie bardzo szczęś- 
liwych pracowników. Ponadto może dojść nawet do usuwania artystów i wol- 
nomyślicieli ze społeczeństwa (pranie mózgu i tym podobne atrakcje). 


Co przynosi najwięcej punktów? 


— Ministerstwo myśli - miejsce pracy - 80 punktów 

— Ministerstwo propagandy - miejsce pracy — 40 punktów 

- Sąd rejonowy — miejsce pracy - 40 punktów (-4 do dobrobytu) 
- Sąd - miejsce pracy - 20 punktów (-4 do dobrobytu) 

- Biuro — miejsce pracy - 14 punktów 


- Biuro korporacji - miejsce pracy - 12 punktów (-20 do dobrobytu) 
- Rada starszych — 12 punktów (-4 do duchowości) 


——— 


Budując miasto dobrobytu, możesz spodziewać się licznych przedstawicieli 


nie zapewnisz im odpowiedniego standardu, mogą być niezadowoleni. 


Co przynosi najwięcej punktów? 


| 

| - Rafineria ropy — miejsce pracy - 45 punktów (-20 do produktywności) 
- Bank federalny — miejsce pracy — 40 punktów (+8 do władzy) 

/ - Drapacz chmur - miejsce pracy - 32 punkty (-10 do produktywności) 
- Budynek finansowy — miejsce pracy — 28 punktów (-15 do produktywności) 
- Agent nieruchomości - miejsce pracy - 12 punktów 

KE - miejsce pracy - 12 punktów (+3 do władzy) 


imowie to twoja siła napędowa. 

A To dla nich tworzysz swoje 
€ miasto, a oni dla ciebie zara- 

3 biają pieniądze. Są trzy rzeczy, o któ- 
rych powinieneś pamiętać, budując 
"| osiedle: praca, rozrywka i bezpieczen- 
| i stwo. 


Jeśli nie zapewnisz swoim simom pracy, 
ich poziom zadowolenia spadnie. Bierz 
też pod uwagę odległość stawianych 
obiektów od miejsc zamieszkania. Sta- 
raj się, aby droga simów z domu do 
pracy była jak najkrótsza. 
W końcu nikt nie lubi spę- 
dzać całego poranka 
w korkach. 


ka 


Obiekty o charakterze 
rozrywkowym również 
powinny znajdować się 
blisko każdego skupiska 
domów. Mieszkańcy będą 
_ się czuli komfortowo, ma- 


Dobrze jest sprawdzać, jak twoi 
mieszkańcy się czują, co im się 
k podoba, a czego im brakuje. 


| To cecha miasta, w którym najważniejsza jest tania siła robocza. 
/ Trudno ci będzie stworzyć społeczność ludzi szczęśliwych i bo- 
gatych, stawiając na produktywność, jednak do twojego skarb- 


_ — Sklep wielobranżowy — obiekt - 6 punktów (-2 do dobrobytu) 


- Szkoła zawodowa - obiekt - 5 punktów (+5 do wiedzy) 


|, rzyści punktowe. | - Sala związkowa - obiekt - 5 punktów 


- Korporacyjne centrum danych - miejsce pracy - 12 punktów (+20 do wiedzy) © 


A 


a Dobrobyt | 


klasy średniej, którzy przyzwyczajeni są do życia na wysokim poziomie. Jeśli 


PORADNIK 


| Kreatywność 


Kreatywność to podstawowa cecha wolnomyślicieli i artystów. 
Dla nich dobra zabawa jest równie istotna jak praca. Decydując 
się na wspieranie kreatywności, musisz zapewnić swoim miesz- | 
kańcom sporo atrakcji. 


- Kapela garażowa - miejsce pracy - 10 punktów 

- Park z przystrzyżonymi krzakami — ozdoba — 10 punktów 

- Szkoła sztuk wyzwolonych - obiekt - 10 punktów (+20 do wiedzy) 
- Ogród botaniczny — obiekt - 10 punktów 

- Fontanna laserowa — ozdoba - 8 punktów 

— Mural publiczny - ozdoba — 8 punktów 


j 
Co przynosi najwięcej punktów? | 
j 
| 
| 
| 


| 
; 
| 
| - Szkoła klaunów - miejsce pracy - 14 punktów 
5 
; 
| 


Musisz wykazać się umiejętnościami i cierpliwością, aby miasto rozwinięte | 
duchowo jednocześnie dobrze prosperowało. Mieszkańcy takiego osiedla nie 
cenią sobie zbytnio pracy i dóbr materialnych, więc zdobycie wysokich docho- 
dów będzie mozolnym procesem. 


ZASOBY SPOŁECZNE 


Co przynosi najwięcej punktów? 


- Megakompleks ewangelizacyjny - miejsce pracy - 50 punktów 

(-15 do dobrobytu) | 
- Studio kaznodziejów — miejsce pracy — 35 punktów (-15 do dobrobytu) i 
- Centrum ewangelizacyjne - miejsce pracy - 20 punktów (-8 do dobrobytu) 
- Kantor inkwizycji —- miejsce pracy - 20 punktów (-10 do władzy) 
_ — Ośrodek medytacji siedzącej - obiekt - 20 punktów 
| - Misja - miejsce pracy - 15 punktów | 


| B Wiedza : | 


Dzięki wiedzy możesz stworzyć miasto przyszłości, pełne nowoczesnych ga- | 
dżetów i rozwiązań technicznych (jeszcze większe telewizory, jeszcze bardziej | 
futurystyczne auta, a nawet elektroniczne zwierzaki). Przy dobrym zarządza- 
niu zbudujesz szczęśliwą metropolię przyszłości. 


f 
| 
i 
ł 
| 
5 


i 
| 
i 
|; 
; 
$ 
|| 
|| 


Co przynosi najwięcej punktów? 


Ę- Laboratorium genetyczne - miejsce pracy — 40 punktów 
- Laboratorium astronomiczne - miejsce pracy - 20 punktów 
| - Korporacyjne centrum danych — miejsce pracy - 20 punktów 
- Szkoła sztuk wyzwolonych - obiekt - 20 punktów (+10 do kreatywności) 
- Biblioteka prezydencka - obiekt - 20 punktów 


| 


jąc na wyciągnięcie ręki nie 
tylko pracę, ale i zabawę. Pa- 
miętaj o strukturach przezna- 
czonych zarówno dla doro- 
słych, jak i dla dzieci, które 
spędzają dużo czasu na za- 
bawie. 


Bezpieczeństwo 


Z czasem w twoim mieście 
zaczną wybuchać pożary, a na 
ulice wyjdą chuligani. Żeby 
ograniczyć występowanie tych 


Twoi simowie będą szczęśliwi, 
— mając dookoła rozmaite obiekty 
rozrywkowe i sportowe. 


i podobnych problemów do minimum, 
zainwestuj w stanowiska straży pożar- 
nej (ochotniczej czy też w nowoczesne 
i profesjonalne komendy) i policji (po- 
sterunki, punkty obserwacyjne, a także 
areszty i więzienia). Na koniec pozosta- 


je kwestia zdrowia simów. Żeby im je 
zapewnić, dbaj o jak najmniejsze stęże- 
nie zanieczyszczeń w atmosferze, dobre 
warunki mieszkalne, a także odpowied- 
nio gęste rozmieszczenie ośrodków 
medycznych, szpitali i aptek. 


FURADNIA 


m 


SimCity: Społeczności jest pięć 
W ». struktur. Każdy z nich 
spełnia określone zadania: elek- 


trownie dostarczają prąd, w domach 
mieszkają simowie, w miejscach pracy 
zarabiają, dzięki obiektom poprawia się 
ich nastrój, a ozdoby wpływają na wize- 
runek miasta. 


Część budynków dysponuje „zdolnościami”, 
które dzielą się na dwa rodzaje — bierne 
oraz czynne. Te pierwsze to na przykład 
wpływ, jaki wywierają nieustannie na ota- 
czające je inne obiekty bądź na simów. Te 
drugie to jednorazowe akcje, które akty- 
wujesz osobiście w karcie struktury, np. 
ogłoszenie premiery filmu w kinie. Przycią- 
ga ona gwiazdę wielkiego ekranu, która 
podnosi prestiż miasta (ludzie chętniej od- 
wiedzają te miejsca, w których bywa owa 
gwiazda). Warto zwracać uwagę na te 
„zdolności” budynków, gdyż mogą one 
przynieść dodatkowe profity (niektóre na 
stałe, inne tylko przez pewien czas). Więcej 
o tym aspekcie przeczytasz w kolejnej czę- 
ści poradnika. 


Rozgrywkę zaczynasz z dostępem do nie- 
wielkiej liczby budynków zawartych w grze. 
Jednak już po kilku chwilach zaczniesz 
odblokowywać nowe. Wcześniej możesz 
się im przyjrzeć i sprawdzić, jakie będziesz 
miał zyski z postawienia tej struktury, jed- 
nak są też w grze obiekty, których zalety 
poznasz dopiero wtedy, gdy je odblokujesz. 
Aby to zrobić, musisz spełnić jednocześnie 
wszystkie podane wymagania (znajdziesz 
je, przeglądając galerię budynków). 


Ich liczba musi iść w parze z liczbą mieszkańców. Jeśli nie zapewnisz 
ludziom pracy, możesz spodziewać się niezadowolenia na ich twarzach 
oraz wzrostu czynników wpływających negatywnie na twoje miasto, 
takich jak przestępczość. Natomiast jeżeli stanowisk będzie więcej niż 
pracowników, musisz liczyć się z tym, że nie na wszystkich zakładach 
będziesz zarabiał. Stawiając fabrykę czy bank, zwróć uwagę nato, ile 
wakatów oferuje dana struktura, ile dni w tygodniu się w niej pracuje 
oraz ile pieniędzy możesz na tym interesie zarobić. Przy okazji należy 
dbać o dobre samopoczucie simów. Jeśli tego nie zrobisz, zaczną oni 
unikać roboty, a nawet będq blokowali miejsca pracy. Dlatego też tak 


ważne sq... 


Nie przesadzaj ze szkodliwymi 
miejscami pracy, takimi jak fabryki. 


> m SELU 


EU Elektrownie 


fil oom 


Śledź nieustannie poziom zadowolenia swoich 
mieszkańców, obserwując ekran na dole interfej- 
su. Kiedy zauważysz, że rośnie liczba nieszczęśli- 
wych simów, momentalnie zacznij działać, spraw- 
dzając ich potrzeby i następnie je zaspokajając. 
Jakie to potrzeby, możesz zobaczyć, klikając na 
jednego z obywateli spacerujących po ulicach 
i przeglądając jego kartę. W ten sposób dowiesz 
się, co mu się podoba w mieście, a czego braku- 
je. Jeśli poznasz opinie kilku mieszkańców i po- 
wtórzy się np. narzekanie na brak rozrywki, bę- 
dziesz wiedział, w co zainwestować. 


kran 
Pamiętaj, aby zadbać o opiekę 
zdrowotną mieszkańców — 
gą szpitale to podstawa. 


wezma 


Zasilanie to podstawa dla twojego miasta, bez prądu ani rusz. Do dyspozycji masz różnorodne elektrownie: 
od wiatrowych po atomowe. O ile nie mają one bezpośredniego wpływu na samopoczucie simów, o tyle nie- 
rozsądne gospodarowanie pogorszy sytuację związaną z zanieczyszczeniami. Dlatego nie warto przesadzać 
z elektrowniami, które choć przynoszą dużo energii, to jednocześnie psują powietrze w mieście. Po tym, jak 
postawisz pierwsze budynki tego typu, będziesz mógł zacząć budować... 


wuwzszuuwaww 


To w nich będą mieszkali wszyscy twoi pracownicy wraz z rodzinami. Każdy dom może pomieścić określoną 
liczbę mieszkańców. W zależności od tego, jakie siedziby będziesz budował, takich obywateli możesz się 
spodziewać. Innymi samochodami będą jeździli ludzie z domu marzeń, a innymi ci ze slumsów. Pamiętaj, 
że niektóre struktury mieszkalne źle wpływają na stan zdrowia simów i ich samopoczucie. Owszem, możesz 
zainwestować np. w baraki pracownicze i szybko zwiększyć populację, ale przy okazji podniesiesz też za- 
chorowalność. Zwracaj uwagę na wszystkie cechy stawianych obiektów. W niektórych domach możesz in- 
stalować ulepszenia, które podniosą komfort życia mieszkańców. Kiedy już zapewnisz swoim simom dach 
nad głową, będziesz musiał zadbać o... 


auzzwuww = 
„ Przygotowania do Euro trwają. 
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usewwwuw R A. Ozdoby "”"* 


Jest to bardzo liczna grupa budynków, wśród 
których znajdziesz m.in. restauracje, lodziarnie, 
kwiaciarnie, kina, teatry, opery, kluby nocne, sa- 
lony gier czy kasyna. Obiekty dzielą się na dwa 
typy: jedne zapewniają rozrywkę, bawią simów 
i poprawiają ich samopoczucie, natomiast drugie 
owo samopoczucie stabilizują, eliminując zarów- 
no smutek, jak i szczęście. Jest to proces zwany 
w tej grze warunkowaniem. Niektóre obiekty 
mają szczególnie wysoki poziom warunkowania. 
Ostatnim elementem, o który będziesz musiał 
zadbać w swoim mieście, sq... 


To, najzwyczajniej w świe- 
cie mówiąc, wszystkie te 
obiekty, które mają za za- 
danie upiększyć miasto. 
Odpowiednio dobrane 
ozdoby mogą stanowić 
śliczne wykończenie dla 
budowanej metropolii. 
Zwykle dodają bądź odej- 
mują niewielkie sumy z kon- 
ta punktów zasobów spo- 
łecznych. 


„|. g-— 


e wcześniejszej 

części poradnika 

pisaliśmy, że nie- 
które budynki mają możli- 
wość organizowania akcji 
specjalnych, które przyno- 
szą dodatkowe profity two- 
jemu miastu. Jakie to bu- 
dynki i profity, dowiesz się 
z poniższego spisu. 


e 
Miejsca pracy 
NAZWA BUDYNKU 
Agent nieruchomości 
Bank federalny 
Biura cyberkorporacji, Firma PR-owa, Rada nadzorcza 
Biuro 
Browar, Fabryka odzieżowa, Fabryka wyzyskiwaczy, 
Tartak, Walcowania stali, Warsztat maszynowy, Zakład 


przetwórstwa mięsnego, Związkowa fabryka stali, 
Źródło wody pitnej 


Budynek administracji, Klinika dla zwierząt, Publiczna 
radiostacja, Radiostacja studencka 


Budynek biurowy 


Dzielnicowa remiza 
Elitarna akademia kadetów 


Fabryka czekolady 


Gazeta 


Giełda międzynarodowa 


Giełda papierów wartościowych 


Grupa straży obywatelskiej 

Huta, Kolosalna huta 

Kantor inkwizycji 

Klub ochotników 

Korporacyjny ośrodek badań i rozwoju 
Koszary drużynowe 

Kółko sąsiedzkie 

Kwatera główna tajnej policji 


Laboratorium artefaktów Obcych 


Laboratorium astrofizyczne, Laboratorium genetyczne 
Laboratorium behawioryzmu 


Laboratorium obronne 
| Lichwiarz 
Megakompleks ewangelizacyjny 
Ministerstwo Myśli 
Niezależna wytwórnia muzyczna 


Ochrona publiczna, Wydział robót publicznych 


Ośrodek analizy pożarów 


Ośrodek badań atomowych 
Ośrodek badań marketingowych 


Ośrodek kontroli zachowania 


Policjanci korporacyjni / Posterunek policji, Posterunek 
skorumpowanej policji 


Projektant gier, Studio programistyczne 


PORADNIK 


I Na karcie budynku sprawdzisz, 
jakie ma on możliwości i akcje 
specjalne. 


galerii obiektów możesz poznać 
podstawowe informacje o obiektach, 
a o akcjach specjalnych dowiesz się 


| z poniższych tabelek. 


NAZWA AKCJI 
Rynek wtórny 


Ulga podatkowa 
Wydarzenie sponsorowane 


Wzrost efektywności 
Zwiększona produktywność 


Ruch aktywistów 


Synergia 
Walka z pożarami 


Kontrola nad zbuntowanymi obywa- 
telami 


Konkurs o Platynowy Kupon 


Filie lokalne 


Spekulacje walutowe 


Inwestycje w przyszłość 


Pożar! Pożar! Pożar! 

Trzask bicza 

Inkwizycja 

Praca ochotnicza 

Wprowadzenie produktu na rynek 
Władza Pomponiar 

Praca ochotnicza 

Tłumienie wystąpień dysydentów 
Analiza artefaktów 


Grant naukowy 
Podzespół kontroli nastroju 


Kontrakt z armią 
Odbiór długu 
Nabożeństwo odnowy 
Kampania informacyjna 
Festiwal muzyczny 


Naprawy miejskie 


Ochrona przeciwpożarowa 


Przełom technologiczny 
Strategiczna przebudowa 


Podzespół kontroli nastroju 


Stłumienie zamieszek / Siły 
specjalne 


Poświęcenie dla projektu 


DZIAŁANIE AKCJI 


Tymczasowo zwiększa wysokość refundacji po sprzedaży wskazanego domu. 


W mieście przez jeden dzień może brakować 100 punktów dobrobytu, bez efektów nega- 
tywnych. Przez jeden dzień redukuje o połowę dochód z podatków. 


Wskazany obiekt stanie się niezwykle popularny przez jeden dzień. 


Tymczasowo zwiększa zarobki wskazanych korporacyjnych miejsc pracy kosztem samopo- 
czucia pracowników. 


Dodaje 5000 simoleonów do skarbca. 


Natychmiast tworzy kilku aktywistów. Do specjalnych simów aktywistów należą hipisi, 
obrońcy przyrody i fotoreporterzy. 


Szansa na dodanie 2000 simoleonów do skarbca. 
Natychmiast wysyła wóz strażacki do wskazanego budynku. 


Natychmiast wysyła oddział funkcjonariuszy sił prewencji, aby aresztowali buntowników 
oraz przestępców i doprowadzili ich do pobliskich aresztów. 


Dodaje 1000 simoleonów do skarbca. 
Permanentnie zwiększa zarobki we wskazanym medialnym miejscu pracy. 


Zagraj w kości na międzynarodowym rynku. Masz szansę na zwrot 5000 simoleonów 
w inwestycjach następnego dnia. 


Zainwestuj na rynku. Masz szansę na zwrot 5000 simoleonów w inwestycjach następnego 
dnia. 


Natychmiast wysyła podpalacza do wskazanego domu. 

Zwiększa zarobki w pobliskich miejscach pracy kosztem samopoczucia pracowników. 
Wysyła gorliwców, aby nakłaniali simów do praktyk religijnych. 

Praca ochotnicza umożliwia wybudowanie następnej ozdoby w mieście za darmo. 
Wskazany obiekt zaczyna sprzedawać nowe akcesoria. 

Natychmiast wysyła Pocieszycieli. 

Praca ochotnicza umożliwia wybudowanie następnego domu w mieście za darmo. 
Natychmiast wysyła na miasto po dwóch oficerów z każdego kiosku tajnej policji. 
Ilość wiedzy generowanej przez wskazany budynek zwiększa się o 10%. 


Natychmiast wysyła specjalnego badacza. Do badaczy należą naukowcy, profesorowie 
i szaleni naukowcy. 


Wskazany dom nieposiadający możliwości warunkowania simów otrzymuje podzespół 
kontroli nastroju, co zapewnia stałą możliwość lekkiego warunkowania. 


Produkcja władzy i/lub dobrobytu we wskazanym miejscu pracy permanentnie rośnie, 
jeśli produkowało już ono któryś z tych zasobów. 


Najemne zbiry dopadają wskazanego sima i zabierają 250 simoleonów do skarbca. 


W mieście przez jeden dzień może brakować 100 punktów duchowości, bez efektów 
negatywnych. Tworzy się 10 gorliwców i 10 kultystów. 


W mieście przez jeden dzień może brakować 100 punktów władzy, bez efektów negatywnych. 


W mieście przez jeden dzień może brakować 100 punktów kreatywności, bez efektów 
negatywnych. W mieście pojawia się tłum hipisów. 


Natychmiast wysyła ekipę, aby naprawiła wskazany budynek. 
Wskazany budynek otrzymuje permanentny status „niskie ryzyko pożaru”. 


Dochód wskazanego budynku rządowego wzrasta na stałe. Tę premię można zastosować 
tylko raz dla danej struktury. 


Wskazany sklep zostaje przebudowany przez specjalistów od marketingu, dzięki czemu 
generuje wyższe dochody po każdej wizycie klienta. 


Wskazane miejsce pracy nieposiadające możliwości warunkowania simów otrzymuje 


podzespół kontroli nastroju, co zapewnia stałą możliwość lekkiego warunkowania. 


Natychmiast wysyła oddział funkcjonariuszy sił prewencji, aby aresztowali buntowników 
oraz przestępców i doprowadzili ich do pobliskich aresztów. 


Dodaje 2500 simoleonów do skarbca. 
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Budynki - akcje specjalne 


PORADNIK 


Budynki = akcje specjalne 


TTE FET ZET TY TTE TY TERZY RETTE TEZY PEREZ OZZETY NOT RE TETW TEST TY ECP PRETEC EEE EYE 


Remiza strażacka 
Sąd / Sąd rejonowy 


Seminarium strażników 

SI prognostyki przestępstw 
Sieć telewizyjna 

Straszna stodoła 

Szkoła klaunów 

Tkaczka 

UI korporacyjny 


Wieża obrony cywilnej 
Wydział skarbowy 


Wytwórca uprzęży 


NAZWA OBIEKTU 
Areszt 


Bar sushi 
Bar z karaoke 
Biblioteka publiczna 


Boisko do baseballu, Kino samochodowe, Stadion 
sportowy, Stragan 


Centrum doradcze 
Cukiernia, Lodziarnia 


Dom spotkań 
Grupa medyczna 


Jadłodajnia / Kafejka, Sklep mięsny, Sklepik narożny, 
Wycieczka helikopterem 


Kamienny kościół, Świątynia 
Katedra, Megakościół 


Kino / Kompleks kinowy 


Klub dla VIP-ów, Klub nocny, Klub Piratów z Wybrzeża, 
Nielegalna melina, Pub 


Klub metalowy 
Miejskie bistro, Opera, Prywatna sala gimnastyczna, 


Restauracja, Restauracja czterogwiazdkowa, Sala 
koncertowa, Spelunka 


Loch, Panoptykon 


Minigolf / Muzeum dla dzieci / Restauracja fast food, 
Stoisko z watą cukrową 


Ośrodek medytacji siedzącej 
Sala związkowa 
Samotnia religijna 


Simowy Klub Komediowy 
Stacja dawkowania, Amfiteatr państwowy 


Szkoła sztuk wyzwolonych 


Szopa 
Szpital dla umysłowo chorych 


Szpital uczelniany 
Targ rybny 


Teatr muzyczny 
Więzienie, Więzienie lokalne 


Więzienie kriogeniczne, Więzienie państwowe 


Wydział publicznej OZ 


Alarm pożarowy! 


Machinacje prawne / Wykorzenić 


korupcję 

Prymus 

Stłumienie wolnej myśli 
Kampania reklamowa 
Wezwanie duchów 
Mimogeddon 

Praca ochotnicza 


Dodatkowy impuls 


Uciszenie niepokornych 
Zamknięcie 


Praca ochotnicza 


NAZWA AKCJI 
Nabór do więzień 


Specjalność zakładu 
Impreza promocyjna 
Pęd do książek 


Wieczór taniego piwa 


Terapia zabawkami 
Sprzedaż uliczna . 


Rekrutacja 


Inspekcja bezpieczeństwa 


Potrawa dnia / Specjalna cena 
Rekrutacja 
Uświęcenie 
Premiera / Światowa premiera 


Wynajęcie wykidajły 


Festiwal heavy metalu 


Modna miejscówka 


Nabór do więzień 


Specjalne zabawki / Specjalne 
podarunki / Sprzedaż zabawek 


Pielgrzymka 
Program zdrowotny 
Praca ochotnicza 


Przyjazd sławnej osobistości 
Obowiązkowe stawiennictwo 


Ruch aktywistów 


Wezwanie duchów 


Zew 


Grant naukowy 
Zdobycz dnia 


Seria przedstawień 
Łapanka 


Represje 


Inspekcja bezpieczeństwa 


Natychmiast wysyła wóz strażacki do wskazanego budynku. 


Liczba simoleonów generowanych przez każdego pracownika wskazanej struktury tymcza- 


„ sowo rośnie. 


Natychmiast wysyła sześciu strażników. 

Wysyła faceta w czerni, który zaczyna szukać artystów w pobliżu wskazanego budynku. 
Wskazany sklep reklamuje się w telewizji, dzięki czemu staje się bardziej atrakcyjny. 
Natychmiast wzywa kilka duchów lub zombi. 

Wysyła do twojego miasta falę mimów. 

Praca ochotnicza redukuje koszty następnego budynku rolniczego, który postawisz. 
Szansa na dodanie 2000 simeleonów do skarbca miasta. 


Natychmiast wysyła czterech oficerów tajnej policji na patrol w pobliżu wskazanego 
budynku. 


Mieszkańcy wskazanego domu muszą się wyprowadzić. Każdy z nich musi zapłacić 200 
simoleonów dla miasta. To sprawi, że będą niezadowoleni, a dom będzie zamknięty przez 
24 godziny. 


Praca ochotnicza umożliwia postawienie następnego budynku rolniczego w mieście za 
darmo. 


OPIS AKCJI 


Natychmiast wysyła oddział sił prewencji, aby napełnić cele tego aresztu zbuntowanymi 
simami. 


Tylko dziś specjalne ceny! Samopoczucie gości poprawia się. 
Bar przez jeden dzień sprzedaje akcesoria, stając się bardziej atrakcyjny niż zwykle. 


Permanentnie zwiększa pojemność wskazanego budynku edukacyjnego. 
Przez następne 24 godziny samopoczucie gości dodatkowo się poprawia. 


Centrum przez jeden dzień sprzedaje zabawki, stając się bardziej atrakcyjne niż zwykle. 
Wysyła samochód, który sprzedaje towar w całym mieście. 

Wysyła gorliwców, aby nakłaniali simów do praktyk religijnych. 

Natychmiast wysyła inspektora bezpieczeństwa, aby dokonał inspekcji w niebezpiecznym 
miejscu pracy. 


Przez następne 24 godziny samopoczucie gości dodatkowo się poprawia. 


Wysyła gorliwców, aby nakłaniali simów do praktyk religijnych. 


Natychmiast wysyła Starca, aby pobłogosławił wybrany obiekt duchowy, zwiększając jego 
efektywność. 


W mieście odbywa się premiera filmu, co oznacza odwiedziny sławnej osobistości. 


Pojawia się wykidajło, który pilnuje wejścia, co poprawia samopoczucie simów, którzy 
dostaną się do środka. 

Tymczasowo zwiększa popularność i pojemność tego budynku oraz jego wpływ na poprawę 
samopoczucia. 


Tymczasowo zwiększa popularność i pojemność tego budynku oraz jego wpływ na poprawę 
samopoczucia. 


Natychmiast wysyła oddział sił prewencji, aby napełnić cele zbuntowanymi simami. 
Sprzedaje przez jeden dzień zabawki, stając się bardziej atrakcyjny niż zwykle. 


Wzywa Mistrza, który będzie wędrował po twoim mieście. 


Tymczasowo zapewnia odwiedzającym ten budynek gościom szansę zyskania odporności 
na choroby. 


Praca ochotnicza redukuje koszty następnego budynku religijnego, który postawisz. 


Przyjmuje osobistość znaną w całym kraju. Pojemność i popularność budynku tymczasowo 
rosną. Dodatkowy bonus do zadowolenia gości. ż 


Nakazuje pobliskim obywatelom natychmiastowe przerwanie zajęć i maksymalne zapełnie- 
nie tego obiektu. 


Natychmiast tworzy kilku aktywistów. Do specjalnych simów aktywistów należą hipisi, 
obrońcy przyrody i fotoreporterzy. 


Natychmiast wzywa kilka duchów lub zombi. 
Rozkazuje sześciu pobliskim simom, którzy unikają pracy, stawić się na terapię. 


Natychmiast wysyła specjalnego badacza. Do badaczy należą: naukowcy, profesorowie 
i szaleni naukowcy. 


Specjalne przysmaki na sprzedaż przez jeden dzień! Dodatkowy bonus do zadowolenia 
gości. 

W mieście prezentowana jest bardzo popularna seria przedstawień. Pojemność i popular- 
ność teatru tymczasowo rosną. Dodatkowy bonus do zadowolenia gości. 

Natychmiast wysyła oddział sił prewencji, aby napełnić cele zbuntowanymi simami. 
Natychmiast wysyła oddział sił prewencji, aby wyszukiwał simów w pobliżu, bez względu na 
ich stan, i napełnił cele tego aresztu. 


Natychmiast wysyła Inspektora bezpieczeństwa, aby dokonał inspekcji w niebezpiecznym 
miejscu pracy. 
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Autor: Roland 


MM815, MM816 i MM817 - Pady: Precyzyjne odwzorowanie efektów wibracji, 
12 przycisków "fire"; Dwie dwuosiowe analogowe manetki, 
3 stopniowa regulacja wibracji; Funkcja orczyka, przepustnicy i "autofire". 
Zgodny z Windows 98/Me/2000/XP. 


www.manta.com.pl 


SPRZĘT 


a początek na ry- 

nek trafiły dwa nowe 

modele, spośród których 
można wybierać wedle potrzeb 
i zasobności portfela. Pierwszy 
z nich to tańszy i mniej wydajny Rade- 
on HD 3850, drugi to droższy, ale 
oczywiście szybszy HD 3870. Zanim 
ruszysz do sklepu, zapoznaj się z wy- 
nikami testów i specyfikacją obu kart. 
lch cechy wspólne to 256-bitowa ma- 
gistrala i 64 jednostki zunifikowane 


REM 


POGIOMIEGI 
AMI 


GT to najnowsza karta z serii GeForce 8800, 
wykonana w procesie technologicznym 65 
nm (starsze tworzono w 80 nm). Dzięki 
temu jest dość podatna na podkręca- 

nie, po którym zbliża się wydajnością 
do drogiego GeForce 8800 GTX. 
To spowodowało, że w tej chwi- 
li jest najbardziej rozchwyty- 
wanym modelem wśród 
graczy, którzy oczekują 

jak najwyższej prędko- 

ści za niewygóro- „4 

waną cenę. .P > 
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3DMark 
2006 
GeCube HD 
3870 Turbo 


HD 3850 


Age of 


A 
| 07 4 dużo niższe taktowania, odpo- 
wiednio: 670 i 1660 MHz. War- 
to dodać, że na rynku pojawiły się 


Empires Ill 
1280 x 1024 


Radeon na DX 10.1. 


Szybszy Radeon ma rozbudowany 
system chłodzenia, który mimo 
swoich gabarytów jest cichy. 


(połączone shadery), które po- 
trafią wykonać do 320 operacji jed- 
nocześnie. Różnice między tymi mode- 
lami dotyczą oczywiście częstotliwości 
taktowań, a także ilości oraz rodzaju 
pamięci operacyjnej. Gdy HD 3850 
posiada tylko 256 MB RAM GDDR3, 
to HD 3870 może pochwalić się już 
512 MB szybszej pamięci GDDR4. 
HD 3870 ma dodatkowo dość wy- 
sokie zegary, ponad 775 MHz dla 
rdzenia kar- 
ty i 2250 


= MHz dla 


pamięci. 
Słabszy HD 
3850 oferuje 


wci 


również ciekawe, podkręcone fa- 
brycznie modele, jak na przykład 
GeCube 3870. 


Call of Duty 2 
1280 x 1024 


Doom 3 
1280 x 1024 


Half-Life 2: 
Lost Coast 
1280 x 1024 


X 10.1 


e Pod względem tech- 
M nologicznym nastąpi- 
ło sporo zmian. Po pierwsze i naj- 
ważniejsze, nowe karty wykonano 
w procesie 55 nm (starsze — 80 nm), 
co gwarantuje bardzo dużą oszczęd- 
ność w poborze energii. Gdy HD 2900 XT 
„wcina” około 200 W, prezentowane 
tu Radeony potrzebują tylko 95-105 W. 
To bardzo dobra wiadomość dla gra- 
czy, którzy w zimowe wieczory spędza- 


|; 


ł 


ją przed komputerem wiele godzin. 
Poza tym obie karty oferują zgodność 
z nowym interfejsem PCI Express 2.0, 
który możesz spotkać już teraz na 
chipsecie X38. Interfejs ten miał mię- 
dzy innymi ograniczyć konieczność 


NFS: Carbon 
1280 x 1024 


Oblivion 
1280 x 1024 
4/16 


8800 GT 12 000 
11 100 


8600 GTS 5800 


Zestaw testowy: Core 2 Duo © 3,6 GHz, ASUS P5W64 WS, 2 x 1024 MB OCZ 


podpinania dodatkowego zasilania do 
karty graficznej za pomocą złącza 
Molex. W praktyce kabel trzeba mimo 
wszystko podłączyć. Wsparcie dla PCI 
Express 2.0 możesz potraktować więc 
tylko jako ciekawostkę, bo korzyści 
przynosi znikome. 


W nowych kartach ATI dużo ważniejszy 
jest natomiast usprawniony (stąd plusik 
w skrócie) system UVD+ (Unified Video 
Decoder), czyli odpowiednik technologii 
Pure Video HD firmy NVIDIA. UVD to 
jednostka wbudowana w GPU, 
zajmująca się przetwarzaniem 
strumienia wideo skompresowa- 
nego za pomocą kodeków VC-1 
lub H.264/AVC (stosowanych przy 
filmach HD). Podobnie jak w przypadku 
rozwiązania proponowanego przez 
firmę NVIDIA, jednostka UVD+ jest 
w stanie zdekodować cały materiał bez 
użycia procesora. Według ATI do zalet 
UVD+ należy dodatkowa obsługa ko- 
deka VC-1 (karty NVIDIA nadal przy 
przetwarzaniu go współpracują z CPU). 
Wersja UVD oznaczona plusem umoż- 
liwia ponadto odtwarzanie zabezpie- 
czonego wideo z rozdzielczością do 
2560 x 1600 włącznie. To wszystko 
sprawia, że Radeony są bez wątpienia 
świetną podstawą dla komputerów ty- 
pu Media Center. 


Karty ATI jako pierwsze oferują 
wsparcie dla DirectX 10.1. Obecnie 
w praktyce oznacza to tyle co... nic, 
ponieważ pakiet ten pojawi się na ryn- 
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Rdzenie używane przez najnowsze Radeony wy- 
| korzystane zostaną niebawem w nowym układzie 
| o kodowej nazwie R680. Będą to dwa procesory 
RV670 połączone specjalnym mostkiem PLX. Jed- 
na karta graficzna będzie więc tak naprawdę 
składała się z dwóch Radeonów. 


Gdy zestawisz dwa modele R680 w trybie Cross- 
fire (odpowiednik rozwiązania SLI firmy NVIDIA), 
otrzymasz połączoną moc czterech typowych 
Radeonów w jednym PeCecie! Odpowiedź na tę 
kartę szykuje NVIDIA, która zapowiada premierę 
podobnego układu, opartego na rdzeniach G92, 
wykorzystanych w nowym GeForce 8800 GT. 


Jeden z ciekawszych modyfikowanych firmowo 
Radeonów na rynku, czyli podkręcony model GeCube. 


Natomiast już w marcu, prawdopodobnie na tar- i 


gach CeBit, zobaczyć będzie można GeForce 9. 
Według niepotwierdzonych informacji wydajność 
układu jest nawet większa niż dwóch kart opar- 
tych na połączonym w SLI rdzeniu G92, czyli 
w sumie czterech GPU. 


ku dopiero w lutym, wraz z pierwszym 
Service Packiem do Windows Vista. Na 
produkcje przygotowywane pod DirectX 
10.1 przyjdzie nam poczekać co naj- 
mniej pół roku, jeśli nie więcej. Tym 
samym kupowanie teraz któregoś z pre- 
zentowanych tu Radeonów tylko dla 
nowszego DX nie jest dobrym pomysłem. 
Za kilka miesięcy na rynku pojawią się 
kolejne, jeszcze szybsze modele od ATI 
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i NVIDIA - i wtedy bę- 
1 dzie w czym wybierać. 


Trzeba pamiętać również o tym, że 
nowe Radeony — mimo masy za- 
let w innych aplikacjach — w grach 
nie są wcale wyjątkowo szybkie. 
Można powiedzieć, że ich wydajność 
jest bardzo dobra w stosunku do ceny 
(HD 3850 kosztuje około 550 zł, zaś 
HD 3870 — od 750 do 850 zł), jednak 
w Crysisa pod DirectX 10 z maksymal- 
nymi detalami na nich na pewno nie 


DZIECKA 


GIECLIBE 


pograsz. Co oznacza, że z produkcja- 
mi pod DirectX 10.1 tym bardziej będą 
kłopoty. Jednak obecnie oba Radeony 
to mimo wszystko dobre karty, bo nie 
można w takiej cenie oczekiwać zabój- 
czej wydajności. Wystarczy powiedzieć, 
że HD 3850 deklasuje dotychczaso- 
wych liderów w cenie do 550 zł —- mo- 
dele 8600 GT i 8600 GTS oraz Rade- 
ona HD 2600 XT GDDR4. Z kolei HD 
8750 jest o wiele szybszy, jednak 
znacznie odstaje od GeForce 8800 GT. 


Karta firmy NVIDIA jest droższa 

tylko o około 150 zł, za to lepiej 
radzi sobie w grach, szczególnie 
z aktywnym wygładzaniem krawędzi, 
z którym ATI jak zwykle ma problemy. 
Podsumowując, model HD 3850 to 
tania podstawa uniwersalnego, 
oszczędnego komputera przeznaczo- 
nego do oglądania filmów i okazyjne- 
go grania. HD 3870 natomiast nie 
wydaje się ani zbyt atrakcyjny, ani też 
opłacalny, gdyż nawet w firmowo 
podkręconej wersji przegrywa z nie- 
wiele droższym 8800 GT. « 
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Ciężkie bity 


V:; C3 to nietypowa konstrukcja. Play- 
er MP4 został wyposażony w dwa wejścia 
słuchawkowe mini-jack oraz głośniczki stereo. 
Dzięki temu rozwiązaniu możesz oglądać film 
z drugą osobą (szkoda tylko, że w zestawie 
nie ma dodatkowej pary słuchawek). Urzą- 
dzenie posiada stosunkowo duży, 


2,8-calowy ekran TFT LCD oraz spo- 
rą pojemność 4 GB (jest też wersja 
z mniejszym dyskiem). Można ją powiększyć 
o dodatkowe 2 GB poprzez kartę miniSD. Szko- 
da jednak, że zaślepka gniazda nie ma jakie- 
goś zaczepu - łatwo ją zgubić. 


Vedia C3 sprawia wrażenie ciężkiego, co spo- 
wodowane jest tym, że obudowa została 


Płaski i niebezpieczny 


d czasu, gdy VTec wzbogacił swoją 
ofertę playerów o linię Pro, wielu użyt- 
kowników wybiera właśnie tę markę. Vedia 
M10 (Vedia to nowa nazwa VTeca) to play- 
er z innej grupy, zaliczyć go można 
raczej do średniej klasy (middle- 
-end), bowiem zastosowany mikro- 
procesor (2608A) jest produkcji 
firmy Rockchip, a nie znacznie lep- 
szej Telechips. Muzycznie 
sprzęt jest poprawny, 
obsługuje po- 


pularne for- 

maty: MP3 i WMA, 

a także APE i FLAC*. Wbudowo- 

ny głośnik umożliwia odtwarzanie dźwięku 
bez słuchawek. 


w całości wykonana z metalu - taka konstruk- 
cja jest jednak bardzo solidna i wytrzymała. 
Urządzenie posiada też minimalną liczbę 
przycisków (tylko trzy) oraz joystick, którym 
obsługuje się większość funkcji. Warto zazna- 
czyć, że joy jest precyzyjny, a nawigacja pro- 
sta. Trochę zdziwiło mnie jędnak pewne opóź- 


nienie podczas przechodzenia do kolejnych 
kategorii w menu. 


Muzycznie C3 opiera się na prze- 
tworniku cyfrowo-analogowym fir- 
my Wolfstone (8750BG), który spra- 
wia, że brzmienie jest dobre. Vedia 
zapowiedziała też, że w kolejnych aktualiza- 
cjach firmware otrzyma system polepszania 


Prawdę powiedziawszy, wydaje się, że M10 

jest przeznaczony przede wszystkim 

do oglądania filmów. Doskonały wyświet- 

lacz LCD 16:9 (QVGA) ma przekątną 3 cali 

i paletę 16 mln kolorów. Umożliwia przegląda- 

nie zdjęć (JPEG i BMP), ale sprawdza się głów- 

nie podczas projekcji wideo (AVI). Co ciekawe, 

sprzęt radzi sobie również 

zformatem FLV, co ozna- 

cza, że może bez kon- 

wersji odtwarzać pliki 

pobierane z serwisu 

YouTube.com. Ja- 

kość obrazu jest 

dobra, szkoda 

jednak, że M10 

dość szybko 

się wyładowu- 

je (testowa- 

ny egzem- 

plarz padł 

po 5 godzi- 

nach filmów). Plu- 

sem urządzenia jest pojem- 

ność - 2 lub 4 GB - którą można 

powiększyć aż do 8 GB dzięki wbudowanemu 
czytnikowi kart microS$D. 


M10 to sprzęt bardzo solidnie wykonany. 
Urządzenie ma tylko 7,7 milimetra 
grubości. Nieco irytowało mnie, że na 
gładkim, błyszczącym ekranie zostają ślady 


cena w sieci” 
349,00 x cai 


cena dystrybutora 
_379,00 « 


- cena w sieci” 
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cena dystrybutora 
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Dane techniczne 


* ekran LCD 2,8”, 260 000 kolorów 

* obsługiwane formaty: MP3, WMA, FLAC, APE, JPEG, GIF, 
BMP, TXT 

* radio z programowaniem stacji (do 20) 

* Z wyjścia słuchawkowe 

* pojemność: 2 lub 4 GB (+ karta miniSD do 2 GB) 

* wymiary: 92 x 56,2 x 13 mm 

* waga: 54 g 

* wbudowany akumulator litowo-polimerowy 

* equalizery: Stone 3D, Bass Treble, 7 EQ + użytkownika 

* wbudowane 3 gry 

* w zestawie m.in. etui i szmatka do wycierania ekranu 


Dostarczył 


dźwięku PlayFX (opracowany wspólnie przez 
Rockchip i Microsoft). System ten sprawi, 
że użytkownik będzie mógł jeszcze mocniej 
wpłynąć na nastawy i regulację brzmienia. 
Urządzenie radzi sobie aż z dwoma bezstrat- 
nymi formatami audio: FLAC i APE. Ponadto 
nie zabrakło obsługi MP3 oraz WMA, a tak- 
że plików graficznych oraz tekstowych (co 
ważne, z polskimi znakami). Jeśli szukasz 
porządnego playera muzycznego 
i dobrego odtwarzacza wideo, Ve- 
dia C3 powinien spełnić twoje ocze- 
kiwania. (a 


bardzo solidne wykonanie - obudowa w całości 

z metalu * prosta i wygodna nawigacja * wbudo- 
wane głośniki stereo * futerał oraz szmatka do 
czyszczenia ekranu w zestawie * czytnik kart 
pamięci miniSD do 2 GB pojemności * obsługa 
formatu FLAC 


bezwładność podczas nawigacji w menu * czas 
pracy wideo - tylko ok. 4 h j 


Player doskonale 
nadaje się do słu- 
chania muzyki 

i oglądania filmów 
w podróży — rów- 
nież we dwoje! 


cena w sieci* 
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Dane techniczne 


* ekran LCD 3”, 16 mln kolorów 

* pojemność: 2 GB, 4 GB 

* obsługiwane karty flash: microSD do 4 GB 

* obsługiwane formaty: MP3, WMA, FLAC, APE, FLV, AVI, 
1PG, BMP 

* moc wyjściowa: 30 mW 

* wyjście słuchawkowe 

* wymiary: 99 x 49 x 7,7 mm 

+ waga: 50 g (z akumulatorem) 

* wbudowany akumulotor litowo-polimerowy 

* radio FM z możliwością nagrywania 

* zawartość pudełka: słuchawki (VP25), kabel USB, przej- 
ściówka 2,5 mm - 3,5 mm, ładowarka, skórzana zawiesz 
ka na szyję, płyta CD, instrukcja w języku polskim 


Dostarczył 


palców. Producent pomyślał jednak o tym 
i dołączył do zestawu miękką szmatkę do wy- 
cierania. Vedia M10 to ciekawe urządzenie, 
które przyda się głównie tym, którzy szukają 
dobrego, pojemnego playera do oglądania 
filmów w podróży. Muzycznie M10 sobie ra- 
dzi, ale nie oczekuj cudów. c 


* FLAC (ang. Free Lossless Audio Codec) to for- 
mat bezstratnej kompresji dźwięku z rodziny ko- 
deków OGG (podobnie jak APE). 


OCENA 


panoramiczny ekran * wbudowany głośnik umoż- 
liwiający słuchanie muzyki bez słuchawek * fute- 
rał oraz szmatka do czyszczenia ekranu * czytnik 
kart pamięci microSD aż do 4 GB * obsługa FLV 


nietypowa wtyczka micro-jack (ale w zestawie 
jest przejściówka) * stosunkowo krótkie działanie 
akumulatora * przeciętne słuchawki 


Muzycznie urządze- —_ 
nie nie oszałamia, 

ale za to świetnie 
nadaje się do oglą- 
dania filmów. 


MESRE 
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Użyteczny 
wibrator | | 


Bluetooth Bracelet 
nie jest wymyślnym gadżetem fi 
erotycznym, ale wyjątkową 
bransoletką, która łączy użyt- 
kownika z telefonem. Urządzenie 
informuje za pomocą wibracji o na- 
dejściu połączenia, SMS-a lub mai- 
la. Po naładowaniu działa przez 3 go- 
dziny. VBB kosztuje około 200 zł. 


Gizmodo 


Adam Słodowy poleca 


Z JVC chyba za często robią zakupy w Ikei, 
zaproponowali bowiem zestaw kolumn głośni- 
kowych do samodzielnego złożenia. Pakiet skła- 
da się z dwóch obudów z wiśniowego drewna, 
85-milimetrowych głośników oraz kompletu 
oprzyrządowania. Cena za przyjemność samo- 
dzielnego wkręcania śrubek jest dość wygóro- 
wana (około 1100 zł). 

AudioCubes 


10 lat 
ładowania 


wprowadza 
do swojej oferty bate- 


TOGHIEA 
GB 
1 
rie, które do nałado- seen 
wania potrzebują zale- 
dwie 5 minut i wyróżniają się 10-let- 
nim czasem użytkowania. Dostępne będą wersje 
o napięciu od 2,4 do 24 V. Daty premiery nowych 
ogniw jeszcze nie podano. 
Dodevice 


Włącz telewizor? 


Samsung W2400 posiada wbudowa- 
ny aparat cyfrowy (2 Mpix), 
odtwarzacz MP3, moduł 

Bluetooth i wyjście TV, a tak- 
że obsługuje telewizję dzia- 
łającą w systemie DMB (Di- 
gital Multimedia Broad- 
casting). Ekran telefonu moż- 
na także ustawić poziomo, 
dzięki czemu łatwiej na nim 
oglądać wideo. W2400 można 
na razie kupić wyłącznie w Ko- 
rei Południowej za ok. 1700 zł. 


Słuchaj, ogląd 


mul- 
timedialne zazwy- 
czaj nie oferują 
możliwości robie- 
nia zdjęć. Z L1200 
jest inaczej — urzą- 
dzenie jest wypo- 
sażone w aparat 
o rozdzielczości 
12 Mpix, z 8-krot- - 
nym zoomem. Poza tym sprzęt ma 3-calowy 
ekran QVGA i obsługuje formaty AVI, MP3, JPEG 
oraz TXT. Newman-Hyun L1200 kosztuje około 
500 zł. 

PMPToday 


” „Cena w sieci” za serwisem http://www.skapiec.pl  ŚKAPIEC/PIAZZYEZCA 
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Kula ze szklanym okiem 


M cie kilkanaście modeli 


kamer internetowych. Pixer 
wyróżnia się dobrymi para 
metrami technicznymi i kil 

koma rozwiązaniami, któ 

re czynią urządzenie 

bardziej uniwersalnym 
Obudowa wykonana 

jest z plastiku. Wydaj- 

ny system moco- 
wania sprawia, 

że obiektyw da się 
ustawić pod niemal 
każdym kątem. Pod 
stawka umożliwia zamon 
towanie urządzenia na pa 
nelu LCD. Nie pomyślano jed 
nak o gumkach, które zagwaran- 
towałyby, że uchwyt kamery nie 
porysuje monitora 


Oprawka wokół obiektywu o rozdzielczości 
1,3 Mpix pozwala ustawić ostrość. Robi się 
to niestety dość niewygodnie, bowiem pier- 
ścień jest bardzo oporny, a palce nie mają 
dobrego oparcia. Błyszczący krążek wokół 
okularu ma nie tylko znaczenie estetycz- 

ne. Kryją się pod nim diody LED, umoż- 
liwiające oświetlenie filmowanego 
obiektu, kiedy jest ciemno. Bardzo 
podobało mi się, że natężenie 

światła można stopniować. Po- 

krętło do tego służące umiesz- 

czono z tyłu, ale dostęp do nie- 

go jest łatwy. 


Ramię kamery osadzone jest w ło- 
żysku kulkowym, ale wykonanym 

z plastiku. Wygląda to co prawda 
dość solidnie, ale zastanawiam się, 
jak szybko tworzywo wyrobi się, a ło- 


InterŚwiat 


InterŚwiat to nazwa organi- 
zacji, której szeregowi pra- 
cownicy umieją przemiesz- 
czać się pomiędzy wymiarami 
za pomocą samej siły woli. 
Joey Harker był zwykłym 
chłopakiem żyjącym 
w niewielkim miasteczku - aż do dnia, kie- 
dy dowiedział się, że też tak potrafi... 


Jak zwykle Gaiman poraża nieograniczoną fan- 
tazją. Buduje setki równoległych światów, two- 
rzy dwie zwalczające się cywilizacje: Binarium 
i Hegemonię RUN (jedna bazuje na technice, 
druga na magii). Do tego wplątuje przestrzeń 
Nigdzie-Nigdzie, w której żyją wielowymiarowe 
istoty zwane mudlufami, a towarzyszami przy- 
gód Harkera czyni jego odpowiedniki z wymia- 
rów równoległych... 


I tym razem Gaiman jest świetny, ale czytając 
„InterŚwiat”, od razu wiadomo, że to powieść 
dla młodszego odbiorcy, wychowanego 
na przygodach Pottera czy Eragona. 
Starszych mogą razić uproszczenia i spłycenia 
książki. Mimo to - polecam. 


Autor: Neil Gaiman i Michael Reaves 
Tytuł: „InterŚwiat” 


Wydawca: MAG 
Cena: 23 zł 


Księga 
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| KSIECY przyciąga wzrok — duży 
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ciekawa grafika, znane 
nazwiska: Białołęcka, 
Ćwiek, Piskorski, Piekara i inni. Pierwszy tom 
zawiera 12 niesamowitych opowiadań, od 
ostrych kawałków gore po lekkie historie, gdzie 
strach czai się w cieniu słów. 


Piskorski wysyła czytelnika do roku 1812 i upior- 
nego powrotu Polaków spod Moskwy. Utrzyma- 
ny w konwencji horroru utwór jest przeciwień- 
stwem nowelki Brzezińskiej. Autorka przypomi- 
na mit o zaginionej rasie, tym razem okazuje 
się, że nie byli niq wcale Atlantydzi. Podobało 
mi się też opowiadanie Piekary, którego akcja 
toczy się w starożytnym Rzymie. 


„Księga strachu” jest różnorodna, ale 
wspólną cechą opowiadań jest ich wyso- 
ka jakość. Jeśli lubisz dreszczyk emocji, mu- 
sisz mieć tę antologię. 


Autor: antologia 
Tytuł: „Księga strachu”, tom 1 


Wydawca: Runa 
Cena: 37,50 zł 


INFO 
Media-Tech 


Dostarczył http://www.medi 


Dane techniczne 


+ sensor CMOS SXGA (1,3 Mpix) 

* rozdzielczość optyczna: 1280 x 1024 dpi 

* rozdzielczość interpolowana obrazu nieruchomego 
do 8 Mpix 
szybkość nagrywania: do 30 fps 
technologia powiększania (z00m) oraz centrowania obra- 
zu na twarzy użytkownika (Face Tracking) 

* wbudowany mikrofon 

* białe diody LED oświetlające filmowany obiekt 

* interfejs: USB 2.0 

* zgodność z Windows 2000/XP/Vista 


żysko przestanie pełnić swoją 
funkcję. 


Wydajny sensor CMOS 

SXGA gwarantuje rozdziel- 

czość optyczną 1280 x 1024. 

Kamerka reklamowana jest jako 

sprzęt umożliwiający robienie zdjęć 

(snap-shot) do 8 Mpix (3200 x 2400 dpi). 

Trzeba wyjaśnić, że jest to rozdzielczość in- 

terpolowana, co oznacza, że efekt osiągnię- 

to poprzez obróbkę cyfrową (wynikiem jest 
słaba jakość obrazu) 


Mocną stroną Pixera jest szklany, 5-soczew- 
kowy obiektyw oraz skuteczny i wydajny au- 
tomatyczny balans bieli. Ciekawostkami 
są cyfrowe zbliżenia (sterowanie odbywa się 
poprzez program) i funkcja śledzenia twa- 
rzy. Niewygórowana cena i niezłe para- 
metry - Pixer broni się sam. [4 


dobrej jakości soczewka * wbudowany mikrofon 
+ diody LED oświetlające filmowany obiekt * 
regulacja natężenia światła diod LED * niezła 
rozdzielczość 


niewygodne, ręczne ustawianie ostrości * brak 
na uchwycie gumek chroniących LCD przed pory- 
sowaniem 


Rajskie 
zorze 


Kiedy przeczytałem „Od- 
mieńca” Patykiewicza, a po- 
tem świetny „Zły brzeg”, wie- 
działem już, że będę z nie- 
cierpliwością czekał na 
kolejne powieści tego autora. Znów się nie za- 
wiodłem: Patykiewicz jeszcze raz udowadnia, 
że potrafi napisać coś świeżego i oryginalnego 
- a na dodatek zmuszającego do refleksji... 


Tym razem autor mierzy znacznie powyżej „Złe- 
go brzegu”. Zamarzył mu się raj - i z godną 
podziwu konsekwencją pcha czytelnika 
w środek posępnej krainy wiecznego 
lodu, gdzie kryje się największe marze- 
nie i największy grzech ludzkości. Mimo 
że główne postacie, bracia Lestek i Pestek, nie 
porażają głębią myśli i charakteru, a na dodatek 
bywają nieprzekonujący w swych zachowaniach, 
wizja raju odmalowana przez Patykiewicza roz- 
pala wyobraźnię do czerwoności. Czy warto od- 
naleźć Eden? Patykiewicz daje odpowiedź na 
to pytanie. Po prostu musisz ją poznać. 


Autor: Piotr Patykiewicz 
Tytuł: „Rajskie zorze” 
Wydawca: superNOWA 
Cena: 33,90 zł 


Fundatorem nagrody x 
jest Manta « M ANTA 


j 


Grilluj na 


iGrill to kolejny 
z dziwnych sprzę- * 
tów, które można podłą- 
czyć do USB, ale nawet jesz- 
cze bardziej odjechany niż 
akwarium. George Foreman 
USB iGrill służy do przygotowywa- 
nia hamburgerów. Interfejs obsługiwany z pozio- 
mu przeglądarki pozwala ściągnąć przepisy na 
rozmaite potrawy, a następnie wybrać rodzaj 
steku i określić poziom jego upieczenia. ThinkGe- 
ek sprzedaje iGrille w cenie ok. 300 zł. 

Źródło: Gadgets 


—_Wlepa, ziom! 


Koniec ztworzeniem 

nalepek na płyty 

| CD i DVD. Casio 

| CW-E60 Disc Title 

„/ Printer to długa 

nazwa prostego 

i małego urządzenia. Do 

wydrukowania tekstu o roz- 

dzielczości 200 dpi wprost 

na powierzchni płytki wykorzystywana jest jed- 

nokolorowa taśma termiczna. Oprogramowanie 

pozwala użyć dowolnej czcionki True Type. Cena 
urządzenia to ok. 200 zł. 

Źródło: DCViews 


Bezpieczne dane BĘ 


Zewnętrzny dysk twardy to nic 
nowego, ale ezSECU ez850 
firmy IOTEK jest inny... Urzą- 
dzenie posiada zasilany ba- 
terią ekran dotykowy, który 
służy do wpisania kodu PIN 
- w ten sposób zabezpie- 
czone są dane. Hasło może 
mieć do 7 cyfr. Ceny sprzętu 
nie podano. 


Źródło: Engadget 


Manta LCD 703 
Digital Photo Frame 


SPRZĘT 


Ergo 


ydawało się, że 

ekran LED w myszy 
Microsoftu (Sidewinder) to jed- 
norazowy wybryk. Okazuje się 
jednak, że jest więcej producen- 
tów, którzy chcą wykorzystać 
ten patent w swoich kontro- 
lerach. 


Mysz z okienkiem 


Po zainstalowaniu 

Ergo pierwsze moje 

wrażenie było takie, 

że nazwa tego mode- 

lu jest bardzo ade- 

kwatna. Mysz ma doskonoa- 

łą ergonomię: jest świetnie wy- 
profilowana, a uwagę zwraca 
specjalna, pokryta gumą półka na 

kciuk, dzięki której palec nie poci się 

i nie ślizga. Co bardzo ważne, dostęp 

do wszystkich 9 przycisków jest bardzo 
dobry. W trakcie gry czy pracy dłoń się 
nie męczy, a kontrola nad gryzoniem jest 
bez zarzutu. Nie bez znaczenia jest rów- 
nież atrakcyjny design i fajny lakier a la 
gwiezdny pył. 


Programowalnych przycisków jest siedem. 
Interfejs użytkownika Agama II umożliwia 
np. ustawienie opóźnienia między funkcjami 
klawisza i czynnościami w grze. W pamięci 
można zapisać pięć profilów działania gry- 
zonia - za pomocą przycisku na grzbiecie 
szybko wybierzesz jeden z nich. Tryb oraz 
określoną przez użytkownika roz- 


995 Laser 


dzielczość sygnalizuje biały ekran 
OLED. Informacja jest czy- 

telna, niepotrzebna 

zaś wydaje 


się prosta ani- 

macja, która prezen- 

tuje się przeciętnie i nic nie 

wnosi. Rozdzielczość można zmieniać - 
niezależnie w osi pionowej i poziomej, 


VP-$RS200 


Czułe i dynamiczne 


Tec, marka znana od 2002 roku, zmie- 

niła nazwę na Vedia i jednocześnie za- 
atakowała rynek kolejnymi premierami sprzę- 
tu audio. Jedną z nowości są zaskakujące 
słuchawki typu „pchełki”. Co w nich takiego 
wyjątkowego? 


Przede wszystkim zosta- 

ły wyprodukowane na 

licencji SRS Labs, ame- 
rykańskiej firmy będącej 

liderem w nowatorskich 
technologiach udoskona- 
lających brzmienie. Wiele 

z rozwiązań SRS Labs tra- 
fiło do domowych zesta- 
wów hi-fi, urządzeń car au- 
dio itd. Vedia VP-SRS200 to no- 
watorski projekt firmy, który przy 
minimalnym rozmiarze słucha- 
wek miał zapewnić doskonałe 
odzwierciedlenie pełnego za- 
kresu dźwięku, ze wskazaniem 

na głęboki i czytelny bas. To się 
rzeczywiście udało. Jakościo- 

wo pchełki z SRS Labs bliskie 

są topowym modelom z ro- 
dziny Sennheiser MX 500. Już 
specyfikacja 

robi wrażenie zz 
(zakres R 


częstotliwości to 8 - 28 000 Hz, gdy np. po- 
pularny model Philips SHE 2850 pracuje 
w paśmie od 12 do 22 000 Hz), ale dopiero 
podczas odsłuchu $R$200 pokazują klasę: 
czysty, głęboki bas nie zagłusza 
przejrzystych średnich i wysokich 
tonów. 


R 


Desterczył http ww.genius-europe.com 


Dane techniczne 


* pięć programowalnych profilów działania 

* ekranik OLED (biały) do wyświetlania profilów i roz- 
dzielczości 

* dwa klawisze szybkiego przełączania rozdzielczości 

* rozdzielczość: od 400 do 3200 dpi 

* 7 programowalnych klawiszy 

* kabel w osłonie wykonanej z mocnego materiału 

* długość przewodu: 170 cm 


od 400 do 3200 dpi - za pomocą dwóch 
klawiszy po prawej stronie gryzonia (naciska- 
jąc je i kręcąc rolką). Robi się to wygodnie 
i nie ma ryzyka, że przełączysz tryb dzia- 
łania przypadkowo. Jedyne, co mi się 
nie podobało, to trochę za wąska 

i kiwająca się na boki rolka. 


Genius Ergo jest dopracowo- 
nym i funkcjonalnym na- 
rzędziem, które moim 
zdaniem nieznacznie 
tylko ustępuje hitom 
Logitecha czy Micro- 
softu. Polecam. € 


dobre wykonanie * wyświetlacz OLED * długi 

* przewód * wysoka ergonomia i wygoda użytko- 
wania * szybkie przełączanie pomiędzy zapisany- 
mi profilami 


przeciętna rolka * zbędna, brzydka animacja 
w okienku OLED * szkoda, że nie ma opcji zmiany 
ciężaru myszy * niemała cena 


Bardzo solidny, do- 
pracowany gryzoń. 
Gdyby jeszcze miał 
lepszą rolkę i cię- 
żarki zmieniające 
jego wagę, byłoby 
niemal doskonale. 


Destarczył http://www.vedia.pl/ ( 


Dane techniczne 


* pasmo przenoszenia: 8 - 28 000 Hz 

* moc wyjściowa: 50 mW 

+ membrana: 15 mm średnicy 

* czułość: 115 dB/mW 

* długość przewodu: 180 cm (razem z 78-centymetrowym 
przedłużaczem) 

* wtyczka pozłacana, 3,5 mm (mini-jack) 


66,95 


W zestawie znajdują się jeszcze: świetnej ja- 
kości pokrowiec na słuchawki oraz przedłu- 
żacz, dzięki któremu kabelek zyskuje dodat- 
kowe 78 cm (co daje w sumie 180 cm). 

Co najważniejsze, cena jest 
naprawdę niewyso- 

ka, jak na tej 

klasy pro- 

dukt. Po- 

lecam! € 


OCENA 


doskonała jakość dźwięku * odwzorowanie pełne- 

*: go zakresu częstotliwości * świetny bas * futerał 
oraz przedłużacz w zestawie * długi kabel * bar- 
dzo dobra cena 


przydałyby się zapasowe gąbeczki 


Będziesz zaskoczo- 


"RiP 
SB ny, jak z takich ma- Gicuż 


łych membran wy- 
ciśnięto tyle dźwię- 
ków! Bardzo dobra 
relacja ceny do ja- 
kości. 


©6060 
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Złoty lans 


czujesz się nieswojo bez złote- 
go łańcucha na szyi i bransolety na 
nadgarstku, już wkrótce będziesz 
mógł nabyć do kompletu złotego Sa- 
gema my220X. Telefon jest nie tylko 
do oglądania. Posiada wyświetlacz 
LCD (65 tys. kolorów), kamerę i od- 
twarzacz muzyki, a waży zaledwie 
65 gramów. Cena będzie zapewne 
zaporowa... 

Mobilemag 


Małe sprzątanie 


mieć porządek na biurku? Nie znosisz 
okruszków po kanapkach? Za niecałe 50 zł mo- 
żesz kupić niewielki odkurzacz zasilany przez 
USB! Urządzenie ma tylko 20 cm wysokości, 
a jego kabel przyłączeniowy jest długości 115 cm. 
Z odkurzania dywanu w pokoju raczej nici. 
Slashgear 


Nowy Dell 


komputer PC typu tablet marki Dell 
właśnie trafia do sprzedaży. Urządzenie posia- 
da 12-calowy dotykowy ekran z podświetleniem 
LED. Na pokładzie znajdują się: procesor z ro- 
dziny Core 2 Solo/Duo, układ graficzny Radeon 
X1250 256 MB, karta Wi-Fi 802.11 b/g/ni moduł 
Bluetooth 2.0. Cena nie jest zachęcająca: za 
najtańszą konfigurację trzeba zapłacić ok. 
6 tys. zł. 


4press 


Wzmocnij się 


Graham Slee, 
brytyjskiego produ- 
centa akcesoriów 
audio, pojawił się 
wzmacniacz dźwię- 
ku przeznaczony dla 
przenośnych odtwarzaczy 4 
multimedialnych. Sprzęt po- 8 
siada wejście typu mini-jack, które daje możliwość 
podłączenia różnych urządzeń. Teraz będziesz 
mógł nosić nie tylko „pchełki”, ale i wielkie jak 
ucho słonia słuchawki. Cena sprzętu: 1000 zł. 


Z TV na HDD 


Grab'n'Go Mul- 
timedia Recorder 8 Player 
umożliwia cyfrowe rejestro- 
wanie na przenośnym twar- 
dym dysku sygnału z analogo- 
wego tunera TV. Wolna prze- 
strzeń 500 GB pozwala na za- 
pisanie 228 godzin materiału 
wideo w wysokiej jakości lub 
656 w niskiej. Urządzenie 
kosztuje ok. 1600 zł. 


eHomeUpgrade 


w sieci” za serwisem http://www.ska, 


Logitech 


Firma kosztuje 


S iedemset złotych to dość dużo, ale Lo- 
gitech oferuje za tę cenę wyjątkowo 
udany zestaw muzyczny, wyposażony w kilka 
kapitalnych udogodnień. Jego design jest 
perfekcyjny, chociaż nieosłonięta 
membrana subwoofera (5,25'') na- 
rażona jest na uszkodzenia. Wszyst- 
kie satelity są konstrukcji dwudrożnej. Cie- 
kawe, że dwa przednie głośniki posiadają 
przezroczyste osłonki po bokach, pod które 
można włożyć wykonane samodzielnie obraz- 
ki, grafiki lub rysunki (pełna dowolność). 


Dostarczył 


Dane techniczne 

* moc: 155 W RMS 

* moc głośnika niskotonowego: 56 W RMS 

* moc głośników satelitarnych: 20 W RMS (x4) 

* moc głośnika centralnego: 19 W RMS 

+ częstotliwość: 36 Hz - 20 kHz 

+ ekranowanie magnetyczne 

* wyjście słuchawkowe 

* tryb Matrix: optymalizacja pod kątem efektów 

dźwiękowych 

Na szczególną uwagę zasługuje 
wielofunkcyjny, bardzo precyzyjny 
pilot. Szkoda, co prawda, że jest 
to konstrukcja przewodowa, ale trzeba 
przyznać, że liczba opcji robi wrażenie. 
Oprócz regulacji głośności satelitek tylnych, 
centrum i subwoofera są jeszcze diody wizu- 
alizujące poziom natężenia dźwięku, gniazda 
słuchawek oraz mikrofonu, przyciski mute oraz 
Matrix. Ta ostatnia funkcja to oryginalny po- 
mysł Logitecha, wzbogacający klasyczne ste- 
reo i gwarantujący pełną prezentację muzyki 
na wszystkich kolumnach zestawu 5.1. | to na- 
prawdę doskonale słychać! Już tylko dla tego 
efektu warto poważnie zastanowić się nad 
zakupem G51. 


Logitech brzmi jak burza — zaska- 


Genius 
Tańszy, ale większy 


c. prawda, to Dawid pokonał Goliata, 
ale już sam widok potężnego subwoofe- 
ra Geniusa, który jest znacznie wyższy i szer- 
szy niż w komplecie Logitecha, robi 
spore wrażenie. Uwagę zwraca rów- 
nież bateria metalowych żeber na 
tylnej ścianie, które mają za za- 
danie odprowadzić ciepło gene- 
rowane przez wzmacniacz. Ge- 
nius SW-HF5.1 5005 jest 
następcą doskonale przy- 
jętego zestawu 5000. Czy 

sukces uda się powtórzyć? 


Po podłączeniu sprzętu najpierw zdjąłem 
maskownicę głośnika centralnego. Miłym 
zaskoczeniem była trzydrożna konstrukcja 
centrum z dwoma 4-calowymi 
przetwornikami oraz calową „pisz- 

czałką”. Niestety podczas ściąga- 

nia osłony, na jednym z rogów 
odczepiła się okleina. Zauważy- 

łem też, że na czole obudowy zo- 

stała ona przyklejona nieprecy- 

zyjnie. Satelity przednie są więk- SHE 
sze niż tylne, te ostatnie można 


Dostarczył 


SPRZĘT 


cena dystrybułora 
349,00 
cena w sieci” 


http://www.genius-europe.com/ 


Dane techniczne 


* moc zestawu: 150 W RMS 

* moc głośnika niskotonowego: 75 W RMS 

* moc głośników satelitarnych: 15 W RMS (x4) 

* moc głośnika centralnego: 15 W RMS 

* częstotliwość: 40 Hz - 20 kHz 

* pilot bezprzewodowy z regulacją głośności ogólnej 


kuje mocą basu i przejrzystością 
pozostałych sekcji muzycznych. 
Trzeba jednak przyznać, że suma, którą 
trzeba wyłożyć na Logitecha, jest nie- 
mała. Może warto rozejrzeć się za 
jakąś alternatywą? 


- OCENA 


zaś zawiesić na ścianie. Wszystkie głoś- 

niki są w drewnianych obudowach 
i wyglądają bardzo dobrze. Sterowo- 
nie zestawem odbywa się poprzez bezprze- 
wodowego pilota lub panel umieszczony na 
subwooferze. Zaskoczyło mnie, że nie można 
regulować głośności tyłu i przodu, da się za 
to sterować wooferem, centrum i systemem 


mniejszy Logitech uderza 155 watami. Mu- 
zycznie Genius gra dobrze, chociaż 
bas wydaje się nieco głuchy i nie 
tak wyrazisty jak u przeciwnika. 
Trzeba jednak pamiętać, że zestaw tajwań- 
skiej firmy jest niemal o połowę tańszy... © 


OCENA 


wielofunkcyjny pilot przewodowy * spora moc 
* tryb Matrix * świetny design * bardzo dobre 
możliwości muzyczne 


wysoka cena * narażona na uszkodzenia memb- 
rana subwoofera * kable przyłączeniowe mogły- 
by być nieco dłuższe 


PODSUMOWANIE 


surround. Do Geniusa podłączysz nie tylko 
kompa, ale i DVD, TV, CD, MP3 itd. 


LJ 
RZ 


Pilot do 5005 jest raczej prosty i skromny, 
chociaż to, że nie majta się za nim kabel 
jest, jak dla mnie, dużą zaletą. Genius nie 
pokusił się o zainstalowanie gniazd słucha- 
wek i mikrofonu, o czym nie zapomniał 
Logitech. Zaskakuje też porównanie su- 
chych parametrów obu konstrukcji. Moc 
SW-HFS5.1 5005 to 150 W (RMS), natomiast 


niezły wygląd * pilot bezprzewodowy * możli- 
wość podłączenia wielu urządzeń * długie prze- | 
wody * niezły muzycznie * bardzo dobra cena 


na pilocie ustawienia jedynie głośności ogólnej 
* brak nastaw głośności dla tylnych i przednich 
satelitek * wykonany nieco gorzej niż model 5000] 


Naturalnym konkurentem dla Logitecha jest Creative, ale obie te firmy oferują urządzenia w podobnym zakresie cenowym. Genius to linia produk- 
tów firmy KYE Systems z Tajwanu, co oznacza przede wszystkim niską cenę, choć niekoniecznie gorszą jakość. Jeśli masz wolną gotówkę i stać 
cię, sugerujemy jednak wybór Logitecha G51. Natomiast za te 349 złotych dostaniesz zestaw solidny i grający lepiej niż poprawnie. 


Greative 


PC Line 


P; wyśmienitym GigaWorks 750 jest | 
to jeden z najlepszych zestawów dla 


cena dystrybutora | 
150,00 ca 


Greative 


to powiedział, że dobry sprzęt musi 
być drogi? Za nieco ponad 150 zł moż- 


zapalonych graczy i wielbicieli muzyki. 
G500 wyposażono w przewodowego pilota 
(PowerTouch), który oferuje wyciszenie syg- 
nału (mute), niezależne sterowanie głośni- 
kami oraz systemem dźwięku dookolnego 
CMS$S, miksującym źródła stereofoniczne 
do odtwarzania w 5.1. Subwoofer wykonany 
w technologii Twin Flared DynaPorts mak- 
symalizuje przepływ powietrza i lepiej od- 
twarza basy. G500 jest bardzo ceniony przez 
graczy, ale niestety drogi. 


E 


ME. tylko 150 złotych? Możesz oczywi- 
ście kupić PCL-51001, który sugeruje, 
że będziesz cieszyć się czystym dźwiękiem 
z pięciu satelitek i woofera. Weź jednak pod 
uwagę, że całkowita moc tego systemu to za- 
ledwie... 9 W. Nie mówiąc już nawet o kiep- 
skim wykonaniu, braku pilota i minimalnych 
możliwościach muzycznych. Podobnych zesta- 
wów jest całkiem sporo - zazwyczaj dobrym 
kryterium wykluczającym taki sprzęt jest już 
wspomniana moc wyrażona w RMS. 


na kupić już niezły system 5.1. Sam sub- 
woofer ma niemal trzykrotnie większą moc 
niż cały zestaw PCL-51001 (26 W). Przednie, 
dwudrożne głośniki satelitarne łączą w sobie 
dokładne przetworniki wysokotonowe ze śred- 
niotonowymi, co owocuje niezłym brzmie- 
niem. Uwagę zwraca też efektywne centrum, 
którego 18 watów zapewnia mocne i czyste 
dialogi w oglądanych filmach. Przystępna 
cena została okupiona niższą mocą i brakiem 
pilota. 


cena w sieci” 
166,4, 


Mode Gom 


227 cena dystrybutora 
Ś 269 
cena w sieci 
258,00 


©: prawda w tej samej cenie można ku- 
pić choćby doskonały komplet Logitech 
X-540, ale warto zwrócić uwagę na fakt, że 
MC-5030 został znakomicie oceniony przez 
niemieckie serwisy. Zestaw sterowany jest 
za pomocą pilota oraz panelu dotykowego. 
Współpracuje z DVD, VCD oraz PC, a jego 
łączna moc RMS wynosi 100 watów. W bo- 
nusie dostajesz kosmiczny design. 
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LISTY 


On ma metalową rurę 


Piszę zkompa mojego brata który zaraz 
wróci z pracy, więc jak mnie dorwie 
to zakopcie mnie w waszej redakcji, 
w kartonie zrobionym z Clicka. Mam 
do was dwie prośby: 


nr 1 Dajcie jakąś grę dla dziewczyn 
w stylu Sims lub Gotowe na wszystko, 
bo mi 5 sióstr żyć nie daje. (o kurcze, 
już jest w domu!) 


nr 2 Dajcie na ostatniej stronie ramkę 
z jakąś grą, w którą można pograć za 
free na internecie. I tak co miesiąc. 
(Brat już wchodzi po schodach) 


Pozdrowienie dla drogiej redakcjiioczy- 
wiście dla Super Naczelnego który 
według mnie mógłby nosić majtki na 
kalesonach!!! Taki jest super! (drzwi 
się otwierają) 


ma metalową rurę!!! 
Mały 


Niestety, wolne metry w redak- 


statnio otrzymujemy spo- 
O ro listów z zimowymi sceneria- 

mi, które wyłowiliście z gier. 
Żałuję trochę, że mamy tak niewiele 
miejsca na tych dwóch stronach, aby 
je wszystkie upchnąć, ale zobaczcie 
sobie chociaż dwa screeny. k.sony 
dostaje od nas nagrodę za zimowe, 
a jednak gorące zdjęcia Hitmana. 
Codename 47 wygrywa zresztą po- 
dwójnie, bo jest też „bohaterem” 
konkursu MMS. Czekam na kolejne 
foty, a teraz już poczytajcie sobie, co 
do nas nasmarowaliście. 
Herr Odyn 


W tym miesiącu nagroda pofrunie 
do Kosziny. Gratulujemy! 


Clickowska krzyżówka 


Mam dla was ciekawą informację. Mój 
ojciec uwielbia rozwiązywać krzyżów- 
ki, dałem mu więc do rozwiązania Cli- 
ckowską krzyżówkę :) wyszły z tego 


cji nie istnieją, dlatego nie mamy 
przestrzeni na twój nagrobek. Udało 
mi się jedynie zorganizować miejsce 
w doniczce po uschniętym kaktusie, 
którą niniejszym przeznaczam na two- 
je prochy. Kto wie, może potem zasa- 
dzimy w nich nowy sukulent prosto 
z Meksyku. 


Na The Sims nie ma szans! EA w życiu 
nie sprzeda tej gry, choćbyśmy zasta- 
wili w lombardzie samego Naczo z ca- 
łym (niemałym) dobytkiem. Gotowe na 
wszystko - być może, nic nie mogę jed- 
nak obiecać. Ale może zaproponujesz 
siostrom coś z poprzednich numerów? 
Na przykład Ankh: Serce Ozyrysa, przy- 
godówkę w stylu Monkey Island z nu- 
meru 12/2007? Albo zabawną platfor- 
mówkę z bohaterami „Klątwy królika” 
pt. Wallace 8. Gromit in Project Zoo 
z numeru 8/2007? Obate tytuły są aku- 
rat dość lekkie i powinny zainteresować 
płeć piękną, no chyba że masz do czy- 
nienia z bardziej gwałtownymi i krwio- 
żerczymi egzemplarzami. Jeśli tak, 


Mam kilka spraw... 


1. Proponuję zrobić dział, w którym 
zamieszczane były by recenzje gier au- 
torstwa czytelników. 


2. A może by mniej konkursów, awięcej 
nagród, co? 


3. Co z obiecanym forum strony? 


Trochę krótko, ale jak dla mnie wystar- 
czy...Pozdrawiam raz jeszcze! 
Quattro 


O widzisz, z tym rozpisywaniem się 
to święte słowa - i tak to wycinam. Przy 
okazji, słuchajcie, samo „Witam” na- 
prawdę wystarczy! Wszystkie te „Ca- 
łuję nóżki” i pozostałe teksty w stylu: 
„Kłaniam się w pas przed przeza|cen- 
zura!!!]tą redakcją największego na 
świecie, cudownego czasopisma Click” 
- od razu nas zniechęcają. Nikt tak 
naprawdę nie lubi wazeliny... No dobra, 
może pewien rodzaj facetów lubi, ale 


zwierzaków Naczo, niestety... 
Świntuch się nie zgodził. Oto 
jego mina, kiedy usłyszał, że 
na fotce miałoby go nie być! 


Otwieracz do butelek! 


my nie jesteśmy tacy, 
okej? 


1. No tak, tylko skąd 
czytelnicy wezmą naj- 
nowsze hity do recenzji? 
My mamy je dostarczać? 
A komu? To musiałaby 
być większa akcja. Właś- 
ciwie możecie sponta- 
nicznie wysyłać nam 
swoje recki gier (byle 
nowych, a nie zabytków 
sprzed 3 lat). Jeżeli któ- 
raś okaże się wyjątkowo 
ciekawie napisana, 
to skontaktujemy się z jej autorem. 


2. Pewnie! A może w ogóle same na- 
grody, co? 


3. Ostatnio, jak zapytałem o to Naczo, 
to nie dostałem premii, więc ty też nie 
wyskakuj przed szereg, okej? No dobra, 
tak bez żartów: projekt jest ciągle 
w fazie wstępnej, testujemy kilka wa- 
riantów i szukamy argumentów, żeby 
przekonać szyszki na górze, że Clicko- 
wi forum by się przydało. Tak, tak, 
może się to wydawać niemożliwe, ale 
Naczo też musi komuś się spowiadać. 
Choć nie mówię, że często, toż to w koń- 
cu Naczo jest! 


ec© 
Piękne pismo 
Witam redakcję najlepszej gazety 


o grach :P [no, tutaj Creep w miarę 
wypośrodkował pomiędzy wazeliną 


Tadam! Dzięki za nietypowe długopisy! Marcinie ze Świnoujścia, twój szklany 
długopis wykonany z próbówki niestety rozbił się w transporcie, ale wierzymy, 
że był piękny. Niebieski piasek zachowaliśmy, na pewno się przyda. Ponieważ 
człowiek nie wielbłąd i pić musi, ogłaszamy plebiscyt na otwieracze do 4 
butelek. Nawet nie ważcie się wysyłać otwieraczy do piwa! Na to zgody TB 4 
nie ma i nie będzie! Żyjmy w trzeźwości! Chcemy jedynie takie do wody | "a 
mineralnej i — ewentualnie — dietetycznej coli. 


niezłe odpowiedzi np. non playable 
character: Pasjans. Albo inne, najsłyn- 
niejszy hydraulik: Pan Maciek spod 8. 
Miło było patrzeć jak tata się męczy 
i tu jest Jego prośba: Następną krzy- 
żówkę proszę żeby hasła były związane 
z przyrodą:) Pozdrowienia dla redakcji 
Koszina 


to współczuję... 


Numer dwa. Naczo powiedział: 
„Hmm, niezły pomysł”. Zoba- 
czymy, co dalej... 


Ale dlaczego majtki na kale- 
sonach? To jakiś nowy trend 
w modzie młodzieżowej? Na- 
czo i tak nosi tylko srebrne 
gajery i złote krawaty! 


Pozdrówka dla taty, naprawdę gratu- 
lujemy zacięcia. A swoją drogą, pan 
Maciek musi być naprawdę niezły, lol. 
Co do prośby twojego ojczulka: przyro- 
dy jest sporo w grach, wiec na pewno 
da się coś zrobić. Przy okazji wielkie 
dzięki dla tych z was, którzy wysyłają 
do nas krzyżówki. Wszystkie pięknie 
gromadzę, prawdopodobnie część znaj- 
dzie się wkrótce w Clicku. 


33% 
Więcej nagród 


Witam i pozdrawiam całą re- 
dakcję! (Nie będę się rozpisywał, 

bo jak wywnioskowałem z ostat- 
niego numeru, zbyt głupie pozdro- 
wienia są pochłanianie przez... hmm, 
kolegów z Bioshocka? Lol...) 


Gorącąq jak taniec h 
lomi lomi nui grę Em 
Reguły zabawy są proste. Waszym za 
nietypowego gadżetu, 
i wysyłacie do nas. w 
haczyk? Wygrywają 
tów nie odsyłamy! 


kę w następnym numerze! 


ula i masaz 
pire Earth III 
daniem jest wyszukanie 


który sobie umyślim 
zamian dostajecie na 
tylko trzy osoby. Otrzyman 


Rozstrzygnięcie konkursu na Smyracz- 


cy w konkursie na niety 
długopis kulkowy: 

1. Rafał Szymczak z Oławy 

2. Kacper Deptuła z Opoczna 
3. Jarek Marecki z Płocka 


Zwycięz! 


y. Pakujecie sprzęt © 
grody. Gdzie jest 
ych przedmio- 3 


a sympatycznym powitaniem — od- 
kręcił tubkę, ale nie wycisnął, hehe 
— Herr Odyn] Dzięki Wam za artykuł 
Szybki i stabilny system. Dzięki Wa- 
szym radom z kompa w ciągu 161 sek. 
wyparowało mi 1,771 GB niepotrzeb- 
nych plików. A tak w ogóle to czemu 
Click, jako miesięcznik, ukazuje się 
tylko co miesiąc? Moglibyście zrobić 
pierwszy w Polsce miesięcznik ukazu- 
jący się co dwa tygodnie! 


Bardzo sympatycznie, ale 
wydaje mi się, że Hitmanowi 
wystarczyłaby tylko... 
czapeczka! 


A 


Pozdro dla Nacza, Herr 
Odyna i wszystkich którzy 
tworzą to piękne pismo. 


Lecę pograć 
Creep 


Można by się też zastano- 
wić, czemu nie jesteśmy 
kwartalnikiem, który uka- 
zuje się codziennie, albo 
bezpłatną gazetką rozda- 
wanq na ulicach przez cały 
tydzień. Wiesz, nieprzypad- 
kowo wszystkie czasopisma 
o grach na rynku są mie- 
sięcznikami. Taka częstotliwość wyda- 
wania kolejnych numerów jest po prostu 
optymalna. Masz czas poczytać, pograć, 
znudzić się - i z niecierpliwością wyglą- 
dać nowego Clicka w kioskach. Co za 
dużo, to niezdrowo. 


*.a 
Karty z pokemonami 


Nieśmiertelna redakcjo Clicka! Mam 
do was kilka próśb. W już starym nu- 
merze 7/2005 dodaliście prezent 
w postaci zestawu kart do gry we Wład- 
cę Pierścieni. Moim zdaniem był by 
to wspaniały pomysł aby znowu coś 
takiego zrobić. Najbardziej ucieszyły 
bymnie karty do gry z Heroes of might 
and magic V, ale to pewnie niemożli- 
we. Tylko proszę was aby to nie była 
jakaś dziecinada typu karty z poke- 
monami :) 

Mateusz2142 


OK, a co powiesz na karty ze smer- 
fami, hehe [złośliwy rechot]. Tak, 
mnie też się ten pomysł szalenie 
spodobał. Ostatnio ktoś napi- 
sał zresztą do redakcji z po- 
dobnym zapytaniem, ale 
proponował karty z naszymi 
facjatami. Generalnie ja je- 


Król Pingwinów i jego dwa 


przyboczne bałwany uchwyceni 
przez Grześka. Pytanie bonusowe: 
z której gry jest ten screen? 


stem za, ale jak znam życie, to pewnie 
Naczo wybrałby dla mnie damę, a dla 
siebie króla [no, no, no, ależ ty przeni- 
kliwy jesteś - Naczelny]. No właśnie, 
o tym mówię! Natomiast jeśli chodzi 
o HoM8.M V — niezła myśl, zobaczymy, 
czy finansowo uda się to prze- 
pchnąć. 


(...) 


Cześć. (...) Ile zajmuje czasu pisanie 
recenzji i ile gracie w gry. (...) Jest 
to mój pierwszy list odpiszcie żebym 
chociaż wiedział że ktoś to czytał. Po- 
wodzenia. 

Unreal 


Jak widzisz, z twojego listu niewiele się 
ostało — ale tak to jest za pierwszym 
razem, głowa do góry! Zasada jest taka, 
że przechodzimy tyle gry, ile jest po- 
trzebne, by poznać wszystkie jej opcje 
i mechanizmy rozgrywki - szczególnie 
gdy mowa o średniakach, które przed 
kimś, kto gra od lat, szybko odkrywają 
swoje tajemnice. Inaczej jest z hitami, 
które przejść trzeba do końca. To często 
oznacza, że musimy wziąć pracę do do- 
mu. OK, może wydawać ci się to śmiesz- 
ne (że możemy grać niemal non stop 
- i mamy czelność narzekać), ale wy- 
obraź sobie, że grasz nie dlatego, że 
chcesz, ale dlatego, że musisz. Albo że 
spędziłeś z produkcją cały dzień, wra- 
casz do domu i musisz grać kolejne 5- 
8 godzin. Nie ma też szans, żeby recen- 
zent zawsze dostawał tytuły ze swojego 
ulubionego gatunku. Pisanie tekstu 
zajmuje z reguły kilka godzin, chociaż 
przy dużym tekście o jakimś wielkim 
przeboju bywa, że i dwa dni. 


LISTY 


SPRAWDŹ, DO 
CZEGO SŁUŻY 
PRZYCISK NA 
TWOIM ŁOKCIU.. 


O NIE! 

TEN CZŁOWIEK W PRZYSZŁOŚCI 
STWORZY SERIĘ GIER, KTÓRE 
OSIĄGNĄ OLBRZYAIĄ POPULARNOŚĆ! 
TRZEBA G0 RATOWAĆ. 


CIEKAWE, DO CZEGO 
SŁUŻY PRZYCISK NA 
MOIM ŁOKCIU... 


KAPITAN PRÓBUJE PRZESŁAĆ 
| cLiCKERSOWI WIADOROŚĆ Z ZAŚWIATÓW 


© RETY! MOGĘ 

PODRÓŻOWAĆ w 
CZASIE! CZY WIECIE, 
CO TO OZNACZA... 9 


POWTÓRZYĆ 
ZABAWĘ 
STLWESTROWĄ! 


OKULAR + PIOTR MICHALCZYK 


W grudniu chyba przymroziły się wam szare komórki, bo MMS-y dostaliśmy dość... średnie. 
Wystarczy powiedzieć, że najlepsze fotki to okładki Clicka w standardowych ramkach z ko- 
mórek i przerobiony na kompie screen z gry. Niefajnie, żółta kartka! W styczniu czekamy 
na MMS-y pomysłowe, śmieszne i zaskakujące. Zrozumiano? Do roboty! 


Pismo dla... 
PROfesjonalistów 


Zdjęcia wysyłaj pod numer , wygrywa tylko jedna fotka w numerze! 
Koszt MMS-a jest zgodny z cennikiem twojego operatora. 


Przedstawiamy strony internetowe, ' 


które mogą cię zainteresować. 


Co to jest machinima? To filmiki składane 
z animacji stworzonych przy użyciu sil- 
niczków graficznych z najpopularniej- 
szych gier. Co to jest machinima.com? 
To największe w Internecie centrum takich 
produkcji i dowód na to, że ta forma sztu- 
ki zyskuje na ważności. Znaleźć tu można 
tysiące przedstawicieli tego gatunku, 
z których spora część prezentuje napraw- 
dę wysoki poziom. Szczególnie poleca- 
my kultową już serię Red vs. Blue (na 
_„_ silniku Halo) oraz świetny cykl Civil 
B Protection (na Half-Life 2). 


Redakcja Clicka, choć zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. 
W tym miesiącu najwięcej czasu spędziliśmy przy... 


Trudno powiedzieć, czego jest tu więcej: 
platformówki czy shootera. To nie ma jed- 
nak znaczenia, bo Tools of Destruction 
wciągnie nie tylko fanów obu gatunków, 
ale po prostu wszystkich, którzy lubią do- 
brze bawić się przed konsolą. Świetna, 
pełna bajkowych kolorów grafika, zróżni- 
cowana rozgrywka (to zasługa licznych 
minigierek) i sympatyczni bohatero- 
wie, którzy jak z rękawa sypią dowci- 
pami to next-genowe atuty tej produkcji. 


4 r; Mig == |- Bawić się można także za darmo - gry 

— "= ENt NIL: UFIGINS E w wersji freeware stają się coraz lepsze. 
Jeśli w czytniku PSP będziesz miał tę grę 
- uważaj! Choć jest w zminiaturyzowanej, 
przenośnej formie, to jednak miasteczko E 
Silent Hill straszy równie mocno jak . : Jeśli uważasz, że Guitar Hero Ill na PC (recen- 
w swojej większej, znanej z PS2 i PC 5 > zja na str. 36) kosztuje zbyt wiele, możesz spraw- 
wersji. Pod warunkiem, że jesteś fanem ć "R SE dzić Frets on Fire, darmową produkcję, w którą 
serii, bo to produkcja dla takich ludzi stwo- | : j ko E gra się dokładnie tak samo. Na dodatek używa 
rzona - pełna nawiązań do wcześniejszych ę "Ę E się przy tym klawiatury, którą twórcy tego tytu- 
tytułów oraz smaczków, które tylko wete- j | = % | łu w piekielnie sprytny sposób zamieniają 
rani docenią. E - ż w prawdziwe wiosło. Warto spróbować, bo FoF 
ściągnąć można za darmo — a jeśli ci się 
7 o £ raczy z JE spodoba, pomyślisz, jak zaoszczędzić kasę 

LC antasy A NEVENan LUE ; Ę GE na zakup GH III. 


Final Fantasy - najważniejsza seria na 
japońskiej scenie gier konsolowych - 
w ostatnich odsłonach zmienia barwy 
niczym kameleon. W tym wydaniu, 
przeznaczonym na mobilną konsolkę 
Nintendo DS, jest... uproszczoną 
strategią czasu rzeczywistego. War- 
to dodać, że bardzo grywalną, także dzię- 
ki interfejsowi, który wie, jak wykorzystać 
dotykowy ekran. 
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MEGA! O! RONOF: RE 


Strzelanina w realiach Il wojny świato- "4 Ę 
wej, zapewniająca sporo frajdy, pod wa- ; 4 E Do ściągnięcia ze strony: 
runkiem, że nie oczekujesz realizmu. No = 4 - k, http: //fretsonfire.sourceforge.net/ [32 MB] 
bo jak wytłumaczyć fakt, że przeciwnicy ż y . 
pojawiają się znikąd wprost przed tobą? 
Ta „magia”, gdzie indziej karygodna, 
tu się sprawdza, bo rozgrywka jest 
tak dynamiczna, że nie ma chwili, by E 
się nad nią zastanawiać... - E R ...w której do napitku 
dostaniesz zakąskę. 
1 iens s.Prela 
Równolegle z premierą filmu, na małe 
ekrany PSP trafia inne dzieło o Obcych 
i łowcach z kosmosu. Fajne, bo pozwa- 
la wcielić się w Predatora i wykorzy- 
stać kilka zabawek dostępnych dla 
tej właśnie rasy — nieco mniej fajne, bo 
nieprawdopodobnie proste. 


PANIE Do(kORZE, 
CIN To KAMIENIE 


SYMULATEG. LEKARZA NARoBiE. Rafa 
ZNESLANIA, W WIELU GRACZĄCH 


BUDZĄC CHĘĆ NIESIENIA PotiocY. 
M SR e e TĘ 
w Nek ies, 


Radosław Smektała 8 Janusz Wyrzykowski 
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GRA NA KOMÓRKĘ 
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JV1979HM5 


EŻ WYSŁAĆ SMŚ NA NUME 


ABY POBRAĆ zai UEZYG NUMER 7220, w 
ZAKŁADKĘ WAP,Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ IP 
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PRES SPRAWDŹ, CZY TA GRA JEST PRZEZNACZONA NA TWÓJ MODEL TELEFONU), 2 Ma 7 OTRZYMASZ 
W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860X600600:JV1 


TREŚGI WPISZ NUMER GRY (NP. JV1458HM5) 
OBRAĆ GRĘ. ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBII 
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DOWT STOP THE MUSIC NYG TECHNOLOGY MORBO TY MOJA MY BOOBS ARE OK 


MV3380497HM5 MvV3332433HM5 |] MV3386794HM5 MV3263823HM6 MV3306790HM5 MV3386785HM5 MV3379087HM5 MV3379080HM5 | MV3386787HM5 


WNN 


il 


M INNEJ O TREŚC 
FILMY DOSTĘPNE NA WYBRANE MODELE TELEFONÓW. 
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